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Resumo

O presente relatério tem como finalidade a descricdo de todo o trabalho desenvolvido no
decorrer desta PAP, no dmbito do Curso Profissional de Técnico de Multimédia, que teve

duracgéo de trés anos letivos.

O objetivo principal deste projeto é mostrar a todos os interessados, por exemplo aos alunos
que terminam o 9° ano e que queiram frequentar um curso profissional, todos os conteudos e
atividades que podem aprender, caso escolham o Curso Profissional de Multimédia, no

Agrupamento de Escolas de Pinhel.

Para isso, a principal atividade foi a “Cria¢do de um site para 0 Curso Profissional de Técnico

de Multimédia”.

Palavras-chave

Website, Curso Profissional Técnico de Multimédia, Wix, Agrupamento de Escolas de Pinhel
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Capitulo I - Introducéao
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1.1 Introducéo

A minha PAP consiste no desenvolvimento de um Website para o Curso Profissional Técnico
de Multimédia do Agrupamento de Escolas de Pinhel. Este projeto teve como objetivo
mostrar a todos os interessados em frequentar um Curso Profissional Técnico de Multimedia,

o trabalho/atividades/contedos que sdo desenvolvidos/lecionados no curso.

Esta Prova de Aptiddo Profissional requereu um trabalho arduo, mas é esse trabalho associado

ao esforco que nos faz sair deste curso prontos para 0 mundo do trabalho.
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1.2 Escolha do projeto

Ao longo do curso foram exploradas varias ferramentas nas diferentes areas da multimédia,

no entanto a que me despertou maior interesse foi, sem davida, a da criacdo de websites.

A ideia surgiu porque o Agrupamento de Escolas de Pinhel sentia necessidade de ter um

website para o Curso Profissional Técnico de Multimédia com vista & divulgacédo do mesmo.
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Capitulo Il - Enquadramento Teorico
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2.1 Definicéo de website

Um site ou website € um ambiente virtual Unico onde estdo disponibilizadas informac6es em
forma de texto e imagens. Esse sitio (site) pode ser constituido de uma pagina Unica ou, como
€ mais comum, de varias paginas e precisa estar hospedado num servidor web e estar

acessivel através de um endereco virtual (URL).

Um website é uma forma de marcar presenca na internet e de comunicar com o seu publico-
alvo. Um website pode ter diversos objetivos, como apresentar uma empresa ou instituigéo,

divulgar produtos ou servicos, informar ou entreter 0s visitantes, gerar leads ou vendas etc.

Para criar um website, € preciso definir o seu prop6sito, o seu publico, o seu conteudo, o seu
design, a sua estrutura, a sua funcionalidade e a sua seguranca. Além disso, € preciso escolher
um dominio, que € o nome que identifica o seu website na internet, e uma hospedagem, que é

0 Servigo gue armazena 0s seus arquivos e os disponibiliza online.

Existem diferentes tipos de websites, de acordo com a sua finalidade, o seu contetdo, o seu
formato e o seu tempo de duracdo. Alguns exemplos sdo: website institucional, website

comercial, hotsite, landing page, portal e blog.
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2.2 Para que serve um website

Um website serve para varios propositos, dependendo do tipo e do seu objetivo. De forma

geral, um website serve para:

o Estabelecer a sua identidade digital e a sua credibilidade no mercado;
e Aumentar a sua visibilidade e o seu alcance na internet;

o Atrair e fidelizar clientes, parceiros e fornecedores;

o Promover 0s seus produtos ou servigos e gerar receita;

e Informar, educar ou entreter os seus visitantes;

e Criar um canal de comunicacdo e interacdo com o seu publico;

o Reforcar a sua marca e 0 seu posicionamento;

« Diferenciar-se da concorréncia e destacar-se no seu nicho;

e Melhorar o seu desempenho e a sua eficiéncia,;

e Cumprir as suas obrigacdes legais ou regulamentares.
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2.3 Historia dos Websites

A Internet mudou o mundo: computadores, tablets e smartphones invadiram o dia-a-dia e séo

encarados como algo natural por todos aqueles que j& nasceram na Era Digital.

O que nem todos sabem €é que a Internet nem sempre teve a forma que hoje reconhecemos. O
primeiro website s6 surgiu em 1991, décadas depois de engenheiros militares norte-

americanos terem criado a ARPANET.

Chamar a pagina de site é algo que nos dias de hoje causa até alguma estranheza. Estdvamos,
entdo, no dia 6 de agosto e era inaugurada a World Wide Web (WWW).
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2.4 Aspetos a considerar na criacdo de um website

Um website é uma excelente forma de informar os clientes sobre os produtos e/ou servicos da
empresa. Além de aumentar a visibilidade da marca ainda facilita o atendimento, uma vez que
quando o cliente entra em contacto com a empresa ja a conhece e ja esclareceu as suas

principais davidas.

Através do website a empresa consegue promover 0s seus produtos e/ou servicos de forma
visual, atrativa e dindmica. Contudo, € importante que tenha um carregamento rapido e que
sejam responsivos, ou seja, devem adaptar-se a qualquer dispositivo tecnolégico uma vez que

atualmente a maioria das pessoas pesquisa nos seus smartphones e/ou tablets.

2.4.1 Dominio proprio

Ter um dominio proprio origina mais credibilidade e seguranca nos potenciais clientes. Eles

vao perceber que é uma pagina personalizada e pensada nos clientes.

Além disso, € mais seguro para a empresa, uma vez que a protege de potenciais roubos de

identidade ou de outras utilizaces indevidas do seu nome.

2.4.2 Facil memorizacéao

Escolher um nome curto e de facil memorizacao ajuda na hora de divulgar o website, uma vez

que fica na memoria dos clientes.
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2.4.3 Conteudo

Contetdo util e que esclarecga as davidas dos consumidores.

Atualmente, existe uma grande tendéncia de consulta prévia dos clientes antes de realizarem a
compra de qualquer produto. O facil acesso as informagdes aproxima os clientes da empresa e

cada vez mais é um fator determinante na decisdo de compra.

Um website que lhes ofereca conteldo relevante e que esteja atualizado vai originar

curiosidade pela marca ou pela empresa.

Assim, é muito importante ndo descuidar os websites e manté-los atualizados.

2.4.4 Pagina inicial

A pagina inicial ou Landing Page é o primeiro contacto que o cliente tem com a empresa, por
isso deve ser intuitiva e conter as informacdes mais relevantes como 0s contactos e a
apresentacdo da empresa ou marca. Assim, vai facilitar o contacto dos clientes e fornecedores

com a empresa. Desta forma, vai criar uma interacdo espontanea entre o website e o cliente.

2.4.5 Publicidade online

O website € uma 6tima forma de publicitar a empresa ou marca com um custo reduzido e com
uma longa durabilidade, assim que colocado online qualquer pessoa vai poder aceder ao
website e além disto ainda é possivel aumentar a sua visibilidade criando campanhas no

Google Adwords.
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2.5 Linguagens de programacéao

Linguagem HTML

A Linguagem de Marcacdo de Hipertexto (HTML) é uma linguagem de computador que
compde a maior parte das paginas da internet e dos aplicativos online. Um hipertexto é
um texto usado para fazer referéncia a outros textos, enquanto uma linguagem de
marcacao é composta por uma série de marcacfes que dizem para os servidores da web

qual é o estilo e a estrutura de um documento.

O HTML néo é considerado uma linguagem de programacao, ja que ele ndo pode criar
funcionalidades dindmicas. Ao invés disso, com o HTML, os utilizadores podem criar e

estruturar se¢des, paragrafos e links usando elementos, tags e atributos.

Confira abaixo alguns dos usos mais comuns para 0 HTML.:

o Desenvolvimento web. Os desenvolvedores usam cddigos HTML para projetar
como um navegador vai exibir os elementos das paginas, como textos, hiperlinks e

arquivos de media.

o Navegacado na internet. Os utilizadores podem navegar facilmente e inserir links
entre paginas e sites relacionados, j& que o HTML é amplamente usado para

incorporar hiperlinks.

e Documentacdo. O HTML torna
S B“S‘VQ%\Q(\.&\‘,~ (R

possivel a organizacdo e a CLRSS=" WSRT eyt A

formatacdo de documentos, de

maneira similar ao Microsoft

Word.
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2.6 Vantagens

E uma linguagem com uma quantidade gigantesca de recursos e tem uma

comunidade bastante grande.
E executada nativamente em qualquer navegador de internet.

E de codigo aberto e gratis (ndo precisa pagar para desenvolver qualquer

operacéo).

Possui uma curva de aprendizagem relativamente baixa, ideal para

programadores e desenvolvedores iniciantes.

Pode ser integrada com outras linguagens, como o PHP e JAVASCRIPT
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2.7 Desvantagens

« E usado apenas com paginas estaticas de internet e, se o utilizador quiser
funcionalidades dindmicas, vai precisar saber sobre outras linguagens, como PHP

ou JavasScript.

« Nao permite que o utilizador use légica em sintaxes; por isso, todas as paginas

precisam ser criadas separadamente, mesmo que tenham elementos idénticos.

« E possivel que os navegadores ndo rodem todas as funcionalidades com

desempenho constante, 0 que pode gerar atrasos e frustraces nos utilizadores.

Como todos os navegadores sdo compativeis com esses tipos de extensdo, o utilizador nédo

encontra problemas para visualizar os contetdos delas.
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2.8 Estrutura basica de um programa em HTML

Os elementos referidos em baixo sdo os mais basicos e aqueles estritamente necessarios para

programar uma pagina em HTML

<html> </html> Definem o inicio e o fim do programa

e <head> </head> E o cabecalho do programa e, normalmente, ndo aparece na janela

web.

o <title> </title>Este elemento estd aninhado no HEAD e escreve o titulo da pagina na

barra de titulo no cimo da janela do browser.

e <body> </body>Contém o contetdo principal da pagina web.

e <!l—Coloque aqui seus comentarios--> Serve para inserir notas ou comentarios

sobre o programa e ndo sdo mostrados na janela do browser.
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2.9 Programas de Criacao de Websites

2.9.1. HoneyBook

O HoneyBook ¢é uma solucédo de gestdo do relacionamento com o cliente (CRM na sigla em
inglés) baseada na nuvem, projetada para pequenas empresas, que ajuda os utilizadores a gerir
processos de negdcios, da consultoria a faturacdo. A plataforma permite aos utilizadores gerir

projetos, contratar clientes, enviar faturas, assinar contratos online e gerir pagamentos.

O HoneyBook oferece a funcionalidade de gestdo de tarefas que permite aos utilizadores
visualizar e monitorar diferentes estagios de um projeto. Os utilizadores podem armazenar
faturas, contratos e outros documentos num unico local. Eles também podem responder aos
clientes com solicitacbes e acompanhamentos automatizados de compromissos, usando

modelos e notificacdes personalizados.

Figura 2-Logotipo do HoneyBook
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2.9.2. Landingi

O Landingi ¢ uma solucdo de ponta a ponta baseada em nuvem que permite criar e
personalizar paginas de entrada usando um editor visual de arrastar e soltar, sem necessidade
de codificacdo. E possivel fazer testes A/B nas paginas, incorporar formularios para obter
dados e gerir leads por meio de uma Unica interface no estilo caixa de entrada. O Landingi é

adequado para empresas de todos 0s portes, com precos baseados no numero de leads obtidos.

O editor de pagina de entrada visual com interface de arrastar e soltar do Landingi permite
criar paginas de entrada personalizadas sem a necessidade de um programador, artista gréafico
ou qualquer conhecimento especializado. E possivel posicionar elementos, como texto,
imagens e videos, na pagina, adicionar formularios e personalizar o design para adequar a
pagina a marca existente. Ha mais de 100 modelos integrados, adequados para uma variedade
de setores e aplicativos. Os utilizadores s6 precisam adicionar os préprios detalhes antes que
as paginas estejam prontas para publicacdo. As paginas de entrada podem ser otimizadas
usando testes A/B ou A/B/X (multivariaveis) de qualquer elemento da pagina, inclusive

imagens, textos, botbes e formularios incorporados.

Figura 3-Logotipo do Landingi
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2.9.3 Poptin

Poptin € uma plataforma gratuita de captura de leads que otimiza suas taxas de conversao,
envolvendo visitantes e convertendo-os em leads, assinantes e vendas usando pop-ups,

autoresponders e formulérios incorporados.

E para profissionais de marketing on-line, agéncias digitais, portais, blogueiros, consultores
financeiros, agéncias imobiliarias, proprietarios de sites e sites de comércio eletronico que
buscam gerar mais leads e vendas, reduzir o abandono de carrinho, obter mais assinantes ou

aumentar o envolvimento do visitante.

A plataforma de otimizacdo da taxa de conversdo converte mais visitantes em leads, faz com
que eles assinem uma newsletter, aumenta o aliciamento no site usando tecnologia de

intencdo de saida e recupera visitantes que estdo prestes a abandonar um site.

Poptin oferece uma variedade de modelos de sobreposicGes da web e moveis, pesquisas, bate-
papo, notificacBes push ou widgets incorporados na pagina da web. O utilizador pode fazer

isso sozinho ou deixar que o algoritmo de aprendizagem de maquina de Poptin faca tudo.

Figura 4-Logotipo do Poptin
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2.9.4 Avantio

Com mais de 16 anos de experiéncia trabalhando com B2B, a Avantio evoluiu junto com o
amplo conhecimento das mudancas e desenvolvimentos no mercado, de maneira continua,
para prever as necessidades dos utilizadores. Os utilizadores criam as regras de negdcios para

suas propriedades, o que significa menos trabalho na gestdo de portfélios de propriedades.

A Avantio fornece as agéncias que gerem um grande nimero de propriedades o software de
gestdo de aluguer de férias lider do setor, um gestor de canal com conexdes com portais
lideres mundiais e sites de aluguer de férias personalizaveis, modernos e compativeis com

dispositivos moveis.

Os produtos Avantio podem ser independentes ou integrados numa solugdo completa 360°, o
que significa menos trabalho para lidar com as complica¢cdes das comunicagdes com terceiros.
A éarea de atendimento ao cliente fornece suporte e treinamento dedicados, para fornecer

conhecimentos e habilidades, com suporte por telefone e chat ao vivo para todos os clientes.

Figura 5-Logotipo do Avantio
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2.9.5 WordPress

O WordPress é uma plataforma de criacdo e publicacéo de sites e blogs com ferramentas para
design estético, rastreamento de visitantes, armazenamento e upload de conteudo e muito
mais. Com o WordPress, os utilizadores podem obter um blog ou site, ou ambos, que podem
ser iniciados num curto periodo de tempo, usando apenas um endereco de e-mail. Os
utilizadores obtém seu proprio endereco WordPress.com (como voce.wordpress.com), trés
gigabytes de armazenamento gratuito de arquivos e uma selecdo de designs prontos, gratuitos

e personalizaveis para o blog e muitos outros recursos.

Ao configurar um site WordPress, os utilizadores podem adicionar um dominio personalizado
e gerir o design, layout e conteudo diretamente da plataforma. O conteido escrito pode ser
adicionado facilmente e o trabalho é salvo automaticamente para evitar a perda de contetdo.
O recurso arrastar e soltar facilita a adi¢do de imagens ou videos em postagens e paginas. E o0s
utilizadores podem criar galerias de fotos, incorporar audios e transmitir videos de seu site.
Com o WordPress, os utilizadores podem escrever gratuitamente quantos blogs quiserem. Os

blogs e os sites podem ser abertos ao publico ou privados, apenas para amigos.

Figura 6-Logotipo do WordPress
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2.9.6 Bookmark

O futuro do design de sites e das lojas online chegou. Bookmark é um construtor de sites com
tecnologia de inteligéncia artificial (IA) que capacita as pessoas sem nenhuma habilidade

técnica para criar sites instantaneamente.

O software AiDA (assistente de design de inteligéncia artificial) do Bookmark cria a primeira
versdo do site em menos de dois minutos, fazendo selecdes de milhdes de combinacGes

especificas para as necessidades do site de cada utilizador.

Figura 7-Logotipo do Bookmark
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2.9.7 Mailchimp

O Mailchimp é uma plataforma de automacdo de marketing que permite criar, enviar e
analisar campanhas de e-mail e andncios. O software oferece transparéncia completa da
campanha, rastreamento de e-mails, taxas de sucesso e cliques, relatérios personalizados e a
capacidade de gerir assinantes e cancelamentos de assinatura. O Mailchimp permite criar
modelos personalizados e, ao mesmo tempo, escolher entre uma variedade de modelos e

campanhas existentes.

O Mailchimp também esté disponivel como solucdo freemium. Pode enviar até 12 mil e-mails
para 2.000 assinantes por més, sem nenhum compromisso financeiro. A maioria dos recursos,
incluindo acesso a fluxos de trabalho de automacao de marketing, bem como a capacidade de

criar campanhas publicitarias, estdo disponiveis para utilizadores gratuitamente.

O aplicativo mével Mailchimp oferece o poder de criar e enviar campanhas, gestdo de

assinantes, acompanhar a atividade da conta e muito mais.
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2.9.8 WIX

Wix é um criador de site poderoso e intuitivo, equipado com ferramentas que podem ajudar a
criar desde um blog pessoal até uma plataforma de nivel empresarial para um negocio. Nao
precisa ter nenhum conhecimento de programacgdo para criar um site personalizado na
plataforma. Além disso, o Wix conta com recursos para eCommerce, marketing,

agendamento, gestdo de marcas e muito mais.

Com uma forte presenca no setor web, o Wix tem uma longa histéria como lider em web
design, sendo um pioneiro no uso de novas tecnologias, como a criacdo de sites com

inteligéncia artificial.

Figura 9-Logotipo do Wix
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Um sistema de gestdo de conteudo (CMS, em inglés) é um software que administra todo o

contetdo do seu site da mesma forma que a biblioteca publica da sua cidade administra e

organiza os livros. O contetdo pode ser texto, fotos, musica, video, documentos ou qualquer

outra coisa que possa imaginar. Uma grande vantagem de um CMS é que 0 Seu uso ndo exige

conhecimento técnico, nem experiéncia. O CMS cria todo o seu contetdo por si.

O Joomla é usado em todo 0 mundo, em sites de todas as formas e tamanhos. Por exemplo:

>

>

Sites ou portais corporativos;

Intranets e extranets corporativas;
Reuvistas, jornais e publicacdes online;
Comércio eletronico e reservas online;
AplicagOes governamentais;

Sites de pequenas empresas;

Sites de organizacdes e ONGs;

Portais para comunidades;

Sites de escolas e igrejas;

Paginas pessoais ou familiares.

Figura 10-Logotipo do Jommla
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2.9.10 Webador

O Webador é um software de criacdo de sites desenvolvido para ajudar as empresas a criar
sites personalizados e lojas online com dominios, temas, contetido, sistemas de processamento
de pagamentos personalizados e muito mais. A plataforma permite que as organizagdes usem
recursos internos de SEO para otimizar a classificacdo do site em varios mecanismos de

pesquisa e se comunicar com os clientes usando um endereco de e-mail personalizado.

O Webador vem com um construtor de arrastar e soltar, que permite aos utilizadores
personalizarem modelos e esquemas de cores, adicionarem logotipos, imagens, videos,
formulérios, catalogos de produtos e varias paginas da Internet aos sites. A solugdo oferece
diversos recursos, como integracdo de media social, conexdo SSL, blogs, protecdo por senha,
console de pesquisa do Google, véarios métodos de pagamento, mapas e muito mais. Os
proprietarios de lojas virtuais podem gerir pedidos, calcular o custo de remessa para remessas
locais e internacionais, imprimir etiquetas de remessa, acompanhar a entrega e enviar

notificacdes de clientes por e-mail.
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2.10 Programas de Edicao de Fotografia

2.10.1 Adobe Photoshop

Comecando pelo programa que até mesmo quem néo edita, sabe o nome. O Photoshop é a
ferramenta ideal para ilustradores, designers e artistas de todo o mundo. Ele foi projetado para
profissionais que precisam de todos 0s recursos necessarios para transformar uma foto. As
opcdes sdo tdo vastas que até desenhistas e animadores digitais utilizam o programa. Algumas

das suas funcionalidades incluem:

Gerador I.A de imagem;

« Sofisticados recursos de retoque;

» Grande quantidade de filtros e pinceis;
o Edicao em vérias camadas;

o Funcionalidade de design 3D;

o Ferramentas de edicdo profissional.

Figura 12-Logotipo do Adobe Photoshop
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2.10.2 Lightroom

A Adobe procura estar atualizado e manter o padrdo de qualidade alta quando se trata de
software de edicdo de imagens e de ferramentas criativas digitais. Se o Photoshop parece
muito complexo e complicado, certamente que se pode comecar a habituar com todas as
coisas incriveis que o Adobe Lightroom pode fazer. Ele permite que se edite as fotos numa

interface simples e intuitiva com varios recursos fantasticos, incluindo:

o Detecdo de faces para organizacao de fotos;
o CorrecOes baseadas em camaras e lentes;

o Ajustes de pincel e gradiente;

o Ferramentas de correcéo e desfoque;

o Predefinicdes e filtros profissionais;

o Sliders personalizaveis;

e Suporte a varios dispositivos e sincronizacao.

Figura 13- Logotipo do Lightroom
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2.10.3- Luminar

A Luminar cresceu devido a sua proposta de automatizar e, consequentemente, economizar
tempo em comparacdo com os outros softwares profissionais do ramo. Para usar o Luminar,
paga-se uma taxa mensal, diferente de algumas empresas que cobram um valor Unico.

Caracteristicas incluem:

Editor Al / Slider;

 Filtros exclusivos como o filtro Sunrays, filtro de iluminac&o superior e inferior, filtro
Orton;

« Controle de foco e desfoco;

o Camadas de Ajuste;

o Camadas de Imagem;

o Predefinicdes dedicadas para fotos de drones DJI;

o Plugins compativeis com os programas da Adobe.

Figura 14-Logotipo do Luminar
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2.10.4- Capture One

O Capture One é um editor de imagens RAW feito pela empresa de cdmaras Phase One.

Apresenta algumas distingdes solidas:

Personalizacdo da interface, criar e modificar atalhos de teclado;

« Edicdo Avancada de Cor;
e AnotacOes e marcacoes;
o Velocidade com arquivos RAW,

e Opcao de pagar uma taxa fixa Unica ou plano mensal.

Figura 15-Logotipo do Capture One
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2.10.5- Onl Photo RAW

O ON1 Photo RAW ¢é muito facil de entender, a sua interface é bem objetiva, além da
instalacdo ser muito facil. Esse software é semelhante ao Capture One, simples, rapido e com
opcdes em Al para agilizar o processo de edicdo das fotos. Ele é compativel com qualquer
sistema operativo com teste gratis das suas ferramentas e plugins, aléem da compatibilidade
com arquivos salvos em JPEG, TIF, PSD, PSB, PNG e DNG.

Caracteristicas incluem:

Filtros empilhaveis;

o Predefini¢des personalizadas;

e Texturas e bordas;

e Ajustes ao Vvivo e previews;

« Disponivel para download em qualquer dispositivo;

o Aplique seletivamente a opgéo de efeitos.

Figura 16-Logotipo do Onl Photo RAW
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2.10.6- Corel PaintShop Pro

O Corel Paint Shop Pro é facilmente uma das opc¢des de software de edigdo mais direta e
online, para pessoas que querem uma abordagem simples, mas eficaz, para atualizar as
imagens. Embora possa ndo ser a ferramenta mais avancada do mercado a primeira vista, ela
oferece tudo o que se precisa para levar as imagens para o préximo nivel, sem quebrar o

banco. E uma taxa Unica e as caracteristicas incluem:
o Al predefinigdes aprimoradas;
o Edicg&o de fotos em 360 graus;
» Experiéncia de utilizador fantéstica;
e Modelos de design gréafico;
e Opcoes de edicao de fotos, como desfoque e correcéo;

o Tutoriais de Aprendizagem.

Figura 17-Logotipo do Corel PaintShop Pro
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2.10.7- ACDSee Photo Studio Ultimate

O ACDSee Photo Studio Ultimate é um concorrente mais recente dos programas de edicéo
fotografica, mesmo ndo estando na maioria dos radares profissionais, ainda assim é uma
solucdo viavel para os editores de imagem. A sua meta é ser um software de fotografia tudo-
em-um, sem precisar instalar varias extensdes ou programas para as suas cria¢fes. Ha
algumas caracteristicas fortes e dignas de nota que devem ser mencionadas sobre os

concorrentes do mercado:
« Edita diretamente os arquivos de origem e ignora a importacdo dos arquivos;
e Reconhecimento Facial para organizacdo e indexacao de imagens;

» Interface simples e facil de aprender.

Figura 18-Logotipo do ACDSee Photo Studio Ultimate
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2.10.8- GIMP

O GIMP oferece uma ampla gama de recursos que facilitam a edicdo de fotos, a composicéo
de imagens e o aprimoramento das criacdes visuais, além de disponibilizar um gerenciador de
arquivos integrado. Além disso, 0 GIMP permite que se estabeleca sua presenca visual com
eficacia. Ele é compativel com sistemas operacionais Windows, Mac e Linux, tornando-o
acessivel a todos os tipos de utilizadores. Independentemente do formato das fotos que se

deseja editar, 0 GIMP esta pronto para atender as necessidades.

Para muitos fotdgrafos, o GIMP é considerado uma excelente alternativa ao Photoshop,
gragas a sua ampla gama de recursos que facilitam a composicdo, as suas caracteristicas

incluem:
o Aprimoramentos de fotos como modo corretivo e vinheta;
e Modos de gestdo e otimizacao de arquivos;
e Retoque Digital;
o Ferramentas de clone e retoque;

e Suporte para multiplos plugins.

Figura 19-Logotipo do Gimp
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O Canva é um software de design grafico que conquistou uma grande base de seguidores

devido a sua simplicidade. A sua abordagem oferece um conjunto variado de ferramentas e

recursos de edicdo de fotos.

O Canva Marketplace oferece uma ampla selecdo de modelos, imagens, cartdes e icones,

simplificando o processo de criacdo de contetido visual para o seu site ou blog.

Com ele, pode-se personalizar diversos elementos de imagens de maneira descomplicada,

aproveitando um intuitivo editor de arrastar e soltar. Além disso, € possivel adicionar fontes e

modelos as suas fotos, tornando-as prontas para uso nas plataformas, entre outras opcoes de

personalizacdo as suas caracteristicas incluem:

Mais de 8.000 modelos;

Desfoque de foto e vinheta;

Recorte e alisamento de imagem;
Ferramenta de transparéncia de imagem;
Grades de design e molduras;

Adesivos e emblemas;

Adicionar textura;

Fabricante de bolhas do discurso.

Figura 20-Logotipo do Canva
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2.10.10- PicMonkey

O PicMonkey é um conjunto abrangente de design gréfico que oferece uma ampla gama de
recursos, permitindo a edicéo de fotos, a criacdo de colagens, retoques, recortes e muito mais.
Este software € uma ferramenta valiosa para aprimorar as habilidades de design e desbloquear

a criatividade na edigdo de imagens de maneira intuitiva.

O software tem a capacidade de editar as fotos utilizando modelos especificos ou criar
composicdes de imagens, oferecendo uma experiéncia de edicdo completa e versatil,

incluindo caracteristicas como:

o Filtros Basicos;

» Efeitos de colagem;

e Modelos;

o Design de tela em branco;

« Dimensionamento automatico para medias sociais;

o Imprimir fotos, cartdes, telas e muito mais diretamente do PicMonkey.

Figura 21-Logotipo do PicMonkey
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Capitulo 111 - Explicacdo do Software Utilizado
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3.1 Wix

O Wix é um construtor de websites que permite que se utilize o proprio servidor dele. Ele
também permite que se aceda ao Site através do painel “admin”. Além de poder usar as
ferramentas que eles proprios fornecem. Assim, o Wix funciona como uma espécie de

plataforma “all-inclusive”, com tudo num soé lugar.

3.1.2 O Editor Wix

Primeiramente, o Editor Wix € onde se vai adicionar conteldo, criar as paginas e personalizar

tudo até estar satisfeito com o resultado final.

3.1.3 Adicionar imagens ao site

O Wix Pro Gallery €, sem duvida, a maneira mais facil de exibir as fotos e garantir que sejam
mostradas na sua melhor qualidade. A imensa variedade de layouts da galeria significa que ha

algo para todo mundo, sejas um fotdgrafo ou proprietario de uma loja virtual.

3.1.4 Adicionar videos ao site

O Wix Video ndo apenas permite fazer upload e mostrar os videos, como também sincronizar

conteudo de outras fontes, como o YouTube e Vimeo.

3.1.5 Adicionar paginas no Wix

Criar um site adicionando novas péaginas. Elas podem ser adicionadas no lado esquerdo do

Editor e sdo adicionadas automaticamente ao menu do site.

Pode-se adicionar até 100 paginas estaticas ao site. Adicionar uma pagina em branco para
comecar do zero ou use um dos templates de pagina profissional para comecar o design. Esses

templates sdo divididos por tépicos e incluem todos os elementos que se necessitam.
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Para adicionar uma nova pagina ao site:
1. Clique em Pé&ginas no lado esquerdo do Editor.
2. Clique em + Adicionar pagina na parte inferior do painel.

3. Siga um destes passos:

o Adicionar uma pagina em branco: clique em+ Em brancono canto
superior esquerdo.

o Escolha um template: passe o rato sobre o design que se deseja usar e clique
em Adicionar pagina.

4. Insira 0 novo nome da pagina no painel Paginas.

5. Clique em OK.
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3.2 Adobe Photoshop

O Photoshop € um software de edicdo de imagens criado pela Adobe Systems e também faz

parte do software licenciado do Agrupamento.

Com este software podemos fazer correcdo de cores, balango de brancos, recorte de imagens,
aplicar efeitos e filtros, ajuste de tamanho e resolugdo da imagem entre muitas outras
funcionalidades. Atualmente, o software é considerado, por muitos, como a melhor escolha

para edicdo de imagens, principalmente para trabalhos profissionais.

O Photoshop oferece inimeros recursos, que desempenham bem a funcéo que se propdem. Os
resultados impressionam pela funcionalidade, desempenho e prética. No entanto, existe uma
certa complexidade no uso desta ferramenta e, portanto, € normal que o utilizador comum

apresente algumas dificuldades ao usa-la.

E considerado o lider no mercado dos editores de imagem profissionais, como sendo o
programa mais ajustado para realizar edicdo profissional de imagens digitais e trabalhos de

pré-impressao.

o= .@&ccCco8

Figura 23-Exemplo de Adobe Photoshop
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3.2.1 As principais funcdes do Photoshop e como usa-las

Saber como usar o Photoshop passa por entender as principais funcionalidades do software e

como elas sdo importantes ao desenvolver um layout ou manipular uma imagem.

Naturalmente, por ser uma ferramenta profissional, as op¢fes sdo vastas e, s6 com a pratica, €
possivel conhecer e aprender todas. No entanto, algumas fun¢fes mais bésicas ajudam o

utilizador a se situar na operacao.

A operacdo no Photoshop acontece num ambiente simples e com foco na edicdo. A interface
principal conta com 3 barras, uma ao lado esquerdo, uma a direita e uma na parte superior da

tela.

Elas trazem as ferramentas principais que o designer vai utilizar durante o trabalho. Ao
centro, é onde tudo acontece: um quadro em que o utilizador manipula as pegas, as imagens e

visualiza tudo que esta sendo executado.

Adobe Photoshop CS6

Fowther: O pu

< Untitied-1 § 100% (Layer 1, CMYK/H)

Figura 24-Exemplo de funcdes do Photoshop
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3.2.2 Comecar um novo trabalho

Pode parecer simples, mas comecar um novo trabalho no Photoshop requer algumas
defini¢bes. Na barra superior, clique em “File” e depois “New”. Esse comando vai abrir uma

caixa com diversas opcoes, e € nesse momento que se deve prestar toda a atencao.

e " L

Figura 25- Exemplo 1 de um novo trabalho no photoshop

Por la, preparar-se um arquivo com as predefinicGes ideais para gerar um layout qualificado e

pronto para ser usado como se quiser.

Figura 26- Exemplo 2 de um novo trabalho no Photoshop
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Entre as seleces, prestar atencéo nas seguintes opgoes:

e width e height: largura e altura, respetivamente, que seu arquivo tera;

e resolution: a resolucdo da imagem. Quanto maior, melhor a qualidade, mas também
aumenta o tamanho do arquivo;

e color mode: se for para a Web, o ideal é usar o modo de cor RGB. Se for uma peca

para impressdo, CMYK deve ser selecionado.

3.2.3 Trabalhar com camadas

Para saber como usar o Photoshop, é imprescindivel entender mais sobre as camadas. Elas
garantem que, na producdo de uma peca gréafica, os elementos estejam posicionados em

ordem de relevancia.

Por exemplo, se se quiser inserir um texto em cima de uma imagem, as camadas devem estar

na posicao correta, nesse caso, a caixa de texto acima da imagem.

As opcdes de camada ficam na barra do lado direito da tela, na parte inferior. Por |4, vai-se

encontrar como “Layers”.

+ Opacity:

+ B Fill: 100%

- =

e

Como usar o PS5

—
L _
e '_‘_'f"_l: 066

Figura 27-Exemplo de trabalho com camadas

Pode organizar-se cada uma das camadas da maneira que se quiser, lembrando que as que
estiverem na parte de cima se posicionam no layout, sobrepondo as de baixo. Nesse campo,

podem criar-se as camadas se que quiser. Para isso, clicar no icone da folha com uma dobra.
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3.2.4 Adicionar textos

Textos sdo muito importantes em diversos tipos de layouts. Em pecas de publicidade, eles sdo

indispensaveis, sempre trazendo uma importante mensagem junto as imagens.

O Photoshop permite que se trabalhe com uma ferramenta de edigéo de textos, em que se

escolhe a fonte, o tamanho e o posicionamento dela na tela.

Na barra a esquerda da tela, seleciona o icone representado por um “T”. A op¢do é chamada

de “Horizontal Type Tool”.

-

Figura 28-Exemplo 1 de como adicionar textos
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ApoOs criar a caixa de texto, podes abrir as edi¢gdes por meio do atalho “Ctrl + T” (no
Windows) ou “Command + T” (no iOS). Essa barra de ferramentas vai abrir do lado direito

da tela, com op¢Oes de tamanho, tipo da fonte, espacamento, cor, entre outras.

Character

Audrey Regular

" 14pt £ 39,51 pt

VB Metrics 2 195
fal

100%

Figura 29-Exemplo 2 de como adicionar textos

3.2.5 Alterar o tamanho das imagens

O tamanho das imagens tem impacto direto no resultado da peca. E possivel fazer algumas
alteragbes mesmo depois de definir 14 nas predefini¢des iniciais. Para isso, basta selecionar
primeiramente a camada referente a imagem. Isso garante que ela serd alterada. Apds, na
barra superior do software, basta ir na opgdo “Image” e selecionar “Image Size”, onde podes

alterar.

LI B - R e R (2} - o G e N el 6w

Figura 30-Exemplo 1 de como alterar o tamanho das imagens
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Na caixa de opcOes que abrir, encontrards opg¢des como “width” e “height” (largura e altura),
além de “resolution”. Nesses campos, escolhes as medidas utilizadas e também podes

escolher se as mudancas séo proporcionais.

Dessa forma, se aumentares a largura do arquivo, a altura é proporcionalmente alterada. O
mesmo acontece ao mudar a resolu¢do. Para isso, basta marcar a caixa “Constrain

Proportions”.

@ Metevon e BN mwge Laet Tios  Seedt M Vs Wesbe el ) Qe = § wun O X

Figura 31-Exemplo 2 de como alterar o tamanho das imagens

3.2.6 Fazer uma selecdo rapida

Outra funcionalidade muito comum, que ajuda em diversos trabalhos, € o recorte de
elementos. Se quiser usar, por exemplo, a imagem de uma pessoa num layout, precisa de

recorta-la de um fundo.

N&o é uma tarefa muito simples, mas, quem sabe usar o Photoshop, entende que a “Quick
Selection Tool” torna essa parte rapida, ajudando com uma selegdo mais precisa do que sera

recortado.
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Basta clicar na opgéo situada na barra direita da tela e, entdo, clicar e arrastar o cursor por
toda a &rea que se deseja remover. Seré criada uma selecdo que deve ser copiada por meio do

“Ctrl + C” basico, para ser colada onde desejar, seja em uma camada sem fundo, seja em uma

camada com uma arte.

* Untitled-1 @ 100% (3066, CMYK/8) *

[

-

Quick Selection Tool (W)
o

o
-
2 )
<
N

Figura 32-Exemplo de como fazer uma seleo répda

Saber como usar o Photoshop é essencial para quem esta no mercado de mercado e quer
posicionar-se adequadamente. O software € uma ferramenta importante de suporte

ao marketing, dando a equipa responsavel todos 0s recursos necessarios para 6timas edicoes.
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Capitulo IV - Implementacéo Pratica

Rafaela Almeida Pagina 45



Curso Profissional Técnico de Multimédia Website
Curso de Multimédia

4.1 Passos no Desenvolvimento do Projeto

Fase 1- Analise das Necessidades do Curso Profissional Técnico de Multimédia do
Agrupamento de Escolas de Pinhel

Durante a fase de preparacdo, iniciei a recolha de informacdo sobre o Curso Profissional
Técnico de Multimédia junto da coordenadora dos cursos profissionais, Ana Lourenco e das
professoras Silvia Soares e Ana Elias. Estudamos o essencial para inserir no Website,
definimos o publico-alvo e outros dados que nos possam ajudar a definir melhor a estrutura

possivel do Site.

Fase 2 — Layout/ Conceito Gréafico

Na fase de Layout, desenvolvi o conceito grafico do projeto. Foi nesta etapa que defini quais

seriam as cores do Website e como os elementos seriam distribuidos no ecra.

Fase 3- Criacéo da conta de Email

Foi necessario criar uma conta de Email institucional para poder criar uma conta no Wix.

Nesse sentido foi criado o Email: curso.multimedia@aepinhel.org na plataforma Office

365 com a palavra-passe ******x**xxk

Adicionar um utilizador

Configurar as informagoes basicas
@ rfaomaghos Baccas

m Saeno

Figura 33-Configuracdes das informacgdes béasicas
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Adicionar um utilizador

i s Atribuir licengas de produtos

. Licengas de predutas

Selecronar localizacss *

cengas (1) *
Microsaft 363 Apps para Estudantes
] mma e . v ’
Micreaoft Power Automate free
Office 385 A pars corpo docents
45 O Aot Voo
' Office 385 AT pars ectudantes

Office 265 Educatio E3 pase corpo docente
%30 tem miats e 5 o exts ancko. tent

PFower Bl laratuits)

Astetior Coancnt
Figura 34-Atribuicdo dalicenca do produto
Fase 4-Criacdo do Website

Para criar o Website utilizei a plataforma Wix.com, com os seguintes dados da conta:

Email: curso.multimedia@aepinhel.org

Se n ha *khkkkkikkkhkkikk

L — . >

Boas-vindas ao seu painel de controle

Vamox configurar seu negocio —_—

Comacsn we Somin s prrsembsrcn

T OWn e s s

Figura 35-Configuracgdo inicial do Site
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Comecei por desenvolver o cabecalho, o rodapé, o menu e escolher o design do Site, que
foram apresentados a alguns professores para aprovacdo. De seguida, avancei com o

desenvolvimento das paginas.

“"""!‘i

CURSO PAOFISSIONAL

MUL T MEDIF

e T T

Figura 36-Cabecalho do website

CURSO PROFISSIONAL
MUL T MEDIIF

Figura 37- Botdo Disciplinas

GURSA PRBFISSIONAL
MUIL T MECNS

Figura 38- Botao Atividades

Figura 39- Rodapé do website
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Este Site, https://cursomultimedia3.wixsite.com/curso-multimedia, tem uma Pagina “Inicio”

que contém uma apresentacao do curso técnico de multimédia.

Apresentacio

cu forr P ¥ ] ir desont Procuy 1
' " | it | og ) 3 ter 1ocnice tist
i ~v T 118
nico de Mult et L I
A% tECnicH o cle 1

| ] 03023 \ | o i | 4
f |} dga imag
Duaragio
O Curso tora 3 duracao de 3 anos lativer m um numaro total de 3100 horas
repartidas equitativamente pelos 3anocs
Plano Corvienlar
EStos cursos e uma estruturs currewiar organizads por rmdduios, quUe permile
maior hexibiidade ¢ respoito DeIos teus MMos e aprendizagem
O plano de estudos inclul trés componantes de formacio

CURSO PROFISSIONAL

TECNICO DE MULTIMEDIA
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O Site conta com uma pagina “Disciplinas” que contém todas as disciplinas que ha no curso

profissional técnico de multimédia.

Disciplinas

Ao clicar no botéo disciplinas podemos encontrar as disciplinas da Formagéo Sociocultural,

Cientifica e Técnica, assim como os mddulos de cada disciplina, em cada ano.

Disciplinas SocioCultural
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Figura 43- Pagina "Disciplinas Sociocultural”

Porlugucs SRR

W % "4‘
Corresponde o 320 horas pum total de 1 Madistos. Nl
‘ e
1 Ane -
i PR
Agrentiapgens Essonclais

| Poosia Trovudorecca & “Cranicd de D 303" de Feinsa Loows

2 A Tursa ge Inds Pavinra’ de G Vicorte o i Livics Camamung

3 Oulusady de LUl Vaz de Comdes

4 O SErnmds Yo Sai ANESHG 3es Dewes’ 33 Dadhi Ardok Vi

2% ane

do/Descrica

“Eawt L e Soamn " de Al Canen

‘O Amor de Perdicha” de Camilo Caatel Branco o 'Ds mads * do E53 do Quelos.
Antero de Quental ¢ Cesatio Verde

Fetranio Pusos- Onoamo

LR U

3%ano ‘

v & Ry ’
2 Fomanao Pessod: 4 QUMY @ 3 Toeta [
1 Cuntdn o " ORns da MOno o Siceecs Pu k" B¢ Jusd Saramago

Figura 44- Pagina "Portugués"

Inglés

Corresponde a 220 horos num total de 9 Médulos

Eu e o Munan insanal
Iy Myndd de muivas Lingum
O Mo tacraiiaicn

On Mada = a comunicng b Global

On Jovens na ers Ginbiad

C mundd & nossn volty

O5 vwanss 0t
£ Munoo ok

A Comunacachs no Mundo Pwofeaional

Figura 45- Pagina "Inglés"
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£ -~
Arca de Integragao
™ Ano
s sl :
Apssndimoesa Essancias
| 1A comunicacio e 0 construgio 9o don ATA - g T1 Sl Gobal ou Glanetaogas
e CultunmY
3 &) Balrutura Tamilel o drdemics ol A2 A Igiss & O eago recond 77 Um desefia glokat 4
Churniar bt o (et Y S i
: | I3 omibiry Nitleraza utrs il sustieman!? &3 Drsocuittren skmas 73 0 puped s crguniodous
kiemasinnus
l'_Aﬂ.
Modulo  Contruda/Descricon
e I3 A COPMIUCHO (18 deNoaIace S A INGAachn 00 Uspate eurtped 81 Das Zzonomias munda o
Economis Glotior
s 22 A conmrug00 9o sochl | 62 O e onto de novin no * N0 eTpiegs 0
O T
B2 A formaghio a3 ourural o QUITCI0 I »
2% Anc

vy Py

. 1.3 Pansos e sullurg 63 A organaces s tratamo U1 OLTing ¢ ot meioe gus lies pant » wou humenal

Figura 46- Pagina "Area de Integrac&o”

Tecnologias de Informacao ¢ Comunicacio

n s
Corrmeponde o 00 haras numm ot de 4 Modulos

Futuar informasin ¢ Contoucids oy Ambuontes Dagatals

Qrganiracio s Trutamemna oe Tlados

5 Fdigio o Som = Vidoo

«“ Intreciucio A Mocsliche 3D

Figura 47- Pagina "Tecnologias de Informagao e Comunicagéao"
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Educacao Fisica

Corresponde a 140 horas num total de 16 Modulos:

"Ane - A J
Modulo Conteuda/Descricoo I.

2*Ano
Mddulo Contedda/Descricdo

1 Ana
Miduwlo Conteudo/Descrigoo

Disciplinas Cientificas
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Matemalica

" Ano

1 A2 Funcoes Polinarmiale
2 B1- fluncdes Pericdices = nbo periodicat
3 A% Estatiszica
N A7 Probabilidade
2°Ano

Modulo  Conteudo/Descricdo

S AB-Taxa de VArdgao
A9- Fungdes o2 Cresomentn

7 AN OHimIzacss

&

Figura 50- P4gina "Matematica"

Historia e Cultura das Artes

Corresponde @ 200 horas nuny tattl de 20 Modulos

CuTure te Agurs

Culturn 00 Sennas

Figura 51- Pagina "Historia e Cultura das Artes"
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¢ .
Fisica .
e
Ry i v
Module Conteddofdescricto
w
vy

2" Ano
Modulo Contedda/descricdo

Disciplinas Técnicas

M ane
UFCD Conteudo/DescricGo
3%

(S50

2" ane
UFCD Conteddo/Descricto

6

ano
UFCD Conmedde/Descricto
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Sistema de Informacao

Figura 55- P4gina "Sistema de Informagao"

Projeto ¢ Producio Multimédia

Zano ,

UFCD  Conteudo/Descricdo

9558 ASUNEtU Qe IOl

95 Eroduciio g mumochae S¢ poditos sullingdie
Tano

UFCD  Conteddo/Descricie

2960 Poducio = tosldocks sutovnial

el EetuA0 da Lot rrltlrodetie oyl

Figura 56- Pagina "Projeto e Producdo Multimédia"

Rafaela Almeida Pagina 56



Curso Profissional Técnico de Multimédia Website
Curso de Multimédia

Design de Comunicacio Audiovisuais

Yomi S

Figura 57- Pagina "Design de Comunicac&o Audiovisuais"

Formacao em Conltexto de Trabalho

O que é a Formagio em Contexto de Trabalho?

E 2 integracae dos alunos num contexto profissional em articulacao com
entidades, instituicdes ol empresas. onde tém a oportunidade de
deserwolver o aplicar os conhecimentos ¢ competéncias adquiridos
durante 3 formacdo escolar,

Figura 58-Pagina "Formagao em Contexto de Trabalho”

Prova de Aptidao Profissional

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PINHEL

O ACEUPAMEINTD DR ERCOLAS DE PINMEL. O

LISTA DAS FROVAS OE APTIOAC PROFISSIONAL
202272023

e e

Figura 59-Pagina "Prova de Aptidédo Profissional”
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O Site conta com uma pagina “Atividades® onde podemos encontrar algumas atividades que o

curso profissional técnico de multimédia realiza.

Alividades

Estas cursos 18 Uma estrutura curricular organizada por modulos, o que
pormite maior fiexibilidade o respeito peios tous titrmos de aprendiragem

Figura 60-Pagina "Atividades"

Criagdo de Imagens Veloriais

IMP0ANS SO WS DOSRATTT. Fame At DINUOs On Bmatm sl GRTMRm o Garie o e
UL LR

O mfa, 20 Vol 0 MrTITUm o ITIRESITATEE (10 S UTTS Chaw (ITeets 20 I AQETL 1D IETOS U
TONULS Qrod WD L d Bend e SO Gus o WAl ARO LOMLETY Cresiie

PORTE TS vt AU G Db Nae 00 AUt Eheraton

Figura 61- Pagina "Criacao de Imagens Vetoriais"

Criagio de Paginas Webh

Uma Bagina Web ¢ um ambiente vinual unke ande estio dsponitilizadas indoemagtes om
fommn &% texto @ iImageas Esce Sitio DO Se1 coratituklo de wma Dignn Unice [One s Ou
COMD & MAHE Comurm, dis Viriae peQnes ¢ prociss estar hospadado nUMm Seaidor web ¢ et
Buessivel Bryes de uim endereco virtual (UL

Uma Pigina Web ¢ uma forma de marcar presencs na intemet e de comumncal Tom © ey
publicc-alvo. Uma Paging Wets pode ter divenion objelivos. como spresentin urma empress ou
Institucde, divulgar peodutos cu seracos informar ou entietsy of valtantes gerar ads oo
wWivizs elc,

Figura 62-Pagina "Criacao de Paginas Web"
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Criacao de Animacoes

A animacao digital ¢ a arte 00 crnar IMagens am MoVmanio & Parr da computacao
Qranicd, E ums expeessio artistics gue Socva &3 1evolut A0 digital inlciada no século 20
e Das
0 digital atanda

€ 5AguR Bm Constants evolugao cos Matodos ¢ papulasizacao das apicay

pacas do antratenimento as produgoas e carator 10CNGO. @ anm ac

um amplo leque de comandis go Maercadd contemparansd @ nalo sk consalicia como

um valorzado campo do atuagida profissonal

Nee torma vals aprender a trataiar nd Adobe Animate

Figura 63- Pagina "Criagao de Animagées”

Criacao de Aplicacoes para Telemovel

Aphicativos 30 Prograrmas tde software presentes om

Ccelulpres - Android, (Phone [(IOS), & em outrds diversos dispositivos

acilitam & wda do usuario ¢ se ‘ ~
NBAVES N0 UlA & dig 5

MIT

ABP IMPENTIN

nteligentes, como smart Tva Eles

wormasam \ngsp

Noste toma vars aprender o trabadhar no Apg Inventor

Figura 64-Pagina “Criagao de Aplicagdes para Telemoével”
T 5o
Edicio de Video
A edicdo de video € o processo de montagem ¢ design de \ideos para chacao
de conteudn onling, atraves da manipulacio dos cortes do Imagoens gravadas o
audia Ela engloba a selegdo, arganizagdo @ manipulacdo de material de wideo

para produzic um filme final

Neste tema vais aprender a trabalhar no Agobe Premeere Pro.

Figura 65- Pagina "Edicao de Video"~
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Ediciio de Publicacoes digitais

AD joNgo do cursd realizames Vanas pubhicagoes dgitais desde Postars. Flyors,
Desdobaavals antrs muitos outros tendo iInclusve timbam & Nossa £scola 0 seu
Propio jornal o "Teimoso® onde publica tudo sobre & escola, Eventos. Rounides,
Palestras, Concursos, Desporto Escolar @ mmunas mas atwidades para 1odos o5
AlunNos ¢ 08 Seus Iesoetivod Pals asalm como todos o8 interessados estarerm

respetivamente sempre inforrmados

FES;FAS DE NATAL

Figura 66-Pagina "Edicao de Publicacdes digitais"

Modelagio 3D

£ basicamenta um Processo para crar wmn objecto com 3 dimensacs. por mao de
programas OSCNCI'ICD'% Para ano. Com essa toonics, @ posssol simuiar OC’CC!UQ. ceranos o

$ SketchUp

POIBONIGENS oM cenas animadas ou estaticss

Fripwia tirual 3o Gos che 5 eTiiny dw e Wt ne Seenchun pe

MunS Meaay B !

e 19020 o MU NGO &

Projets vittusl o llokcs & @5 agrasamerts ce Lacrien 0 Finew | tats no Sheashl it peln

shures Mataen Srres 12 LA Safauonat e Tecttes e Mttimeo s

Figura 67-Pagina "Modelacédo 3D"
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Tratamento de Imagem

Tratamenio oe IMagem ou IManipuiacao de imagem envolve alterar uma fotografia

usando virios metodos © tecnicas para atinglr os resultados dosejados. Algurnas

manipulscdes de imagens 50 considerpdas trabaihos habels, enguants ocutras <ia
conaideradas praticas anteticas edpecialmente Quanco usado para anganas o publco

Neste tema vais aprander a trabathar no Adobe Photashop

Figura 68-Pagina "Tratamento de Imagem"

Tratamento de Som

O trabaiho do tratamento de som tem como objetivo corrigir. melharar e

enriquecet o audio do video, cantribuindo para a construcao da obra

Neslo tema vinss aprendear a trabathar no Adobe Audition

Au

Figura 69-Pagina "Tratamento de Som"
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Clube de Robotica

Clube de Robotica

Figura 70-Pagina "Clube de Robdtica"

Dia da Informatica

Arvaimente ¢ reallzacgo no Agrupamoente no final do cada penado, © “Dia da
Informatics’; onde 09 slunos podem visitar ¢ tesiinar slgumas stvidades tals cotma
o EXpPOSICA0 o Robos
o Espaco 3D
* Clute Robotica
o Palestras

e Kahoots

Figura 71-Pagina "Dia da Informatica"
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Viagens de Estudo

Visita de Estudo a Lisboa Cames Week 2023

Figura 72-Pagina "Viagens de Estudo”

Feira das Tradicoes

0 Curso Pyofissional Tecnico de Muylumedia tambam
particlpa todos os anos na Feira das Tradigoes de Pinhel

Figura 73-Pagina "Feira das Tradigoes”

Também podemos encontrar uma pagina com o contacto da escola e um formulario onde

podem mandar mensagem para o email da escola, caso estejam interessados.

Conlacto

Vem estudar na nossa Escola

O st L) gy C3eser pinhel e gail.omn O 8 1ol - 133300

Figura 74-Pagina "Contacto"
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Fase 5-Publicacéo do Site

Website

Curso de Multimédia

Depois do conteudo, design, programacao e funcionalidades serem aprovadas pelo Sr. Diretor

e pelos professores do curso de Multimédia, chegou a hora de publicar o Website.

O Endereco do Website (https://cursomultimedia3.wixsite.com/curso-multimedia) ficou

disponivel para consulta no Website do Agrupamento de Escolas de Pinhel.
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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PINHEL
CANDIDATURA A ACAO SOCIAL ESCOLAR- 20242025
Alunas que transiram parg: 59, 69, 7%, 8%, 9%, 10¥, 119 ¢ 127 awo ¢ Cursos
Frofissionais
Avisam-se Tndos ox mimescrdins om cambidegar-se § Agao Soctad Escolur pares o
proceme ano detvo 20242025 que  deverdn apresestar & respetiva
por e-mxil i ek gusil.cosn) ou pessestmenty
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As candidaturas dos alunos do S%, 6%, 7¢, 89, 5¢ 109 11f e 127 ono de
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Figura 75-Publicacdo do site no website do Agrupamento
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Capitulo V - Conclusdes
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5.1 Analise Critica

Apos a conclusdo do projeto final de curso, chamado de Prova de Aptiddo Profissional,

considero que, 0 mesmo foi de encontro as minhas expectativas.

Ao longo destes trés anos de Curso adquiri muitos conhecimentos, gracas aos professores e
colegas. Superei varias dificuldades que surgiram neste percurso arduo e trabalhoso, pois

foram muitas horas de cansaco e dedicagéo.
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5.2 Concluséao

A Prova de Aptidao Profissional é o projeto mais importante de todo o curso, pois permitiu-

-me demonstrar alguns dos conhecimentos e competéncias adquiridas.

A aquisicdo de novas formas de trabalho, desenvolvimento de programas e gosto pelo curso

ao longo destes 3 anos proporcionou-me realizar esta PAP.

Acabei a realizacdo desta PAP com bastante satisfacdo, visto que atingi 0s objetivos
propostos, tornou-se divertido, proporcionando-me experiéncias inovadoras e ricas em

aprendizagem.

Como nenhum trabalho é fécil, tive as minhas dificuldades e com a ajuda de todos e com

muita dedicacdo consegui ultrapassar todos os obstaculos ao longo deste projeto.

Considerando os objetivos gerais desta PAP, fiquei bastante satisfeita com o resultado obtido

no projeto final.
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Webgrafia

O que é um website ?, https://agenciatigris.pt/perguntas-frequentes/o-que-e-um-website/, 9-
11-2023

Para que serve, https://agenciatigris.pt/perguntas-frequentes/o-que-e-um-website/, 9-11-2013

Conheca o primeiro website da historia da Internet, https://www.estrategiadigital.pt/conheca-

o-primeiro-website-da-historia-da-internet/ , 16-11-2023

Criagdo de website intituicional?5 Aspetos a considerar, https://www.livetech.pt/pt/blog/5-

aspectos-a-considerar-na-criacao-de-um-website-institucional/, 16-11-2023

O Que € HTML.:O Guia Definitivo para Iniciantes, https://www.hostinger.pt/tutoriais/o-que-e-
html-conceitos-basicos, 23-11-2023

Vantagens e Desvantagens do HTML, https://pt.linkedin.com/pulse/vantagens-e-

desvantagens-do-html-maralyna-valerio? I=pt BR, 23-11-2023

Introdugdo ao HTML,
https://dspace.uevora.pt/rdpc/bitstream/10174/13240/1/Introdu%C3%A7%C3%A30%20a0%
20HTML.pdf, 30-11-2023

Software para Criacdo de Sites - As melhores ferramentas e fornecedores,
https://www.getapp.pt/directory/595/website-builder/software, 30-11-2023

17 Programas para edi¢édo de fotos,
https://instaarts.com/fotografia/17-programas-para-edicao-de-fotos/, 17-04-2024
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20 Tutoriais Wix para Criar e Aprimorar todo o Tipo de Site,
https://pt.wix.com/blog/2018/11/20-tutoriais-wix-para-criar-e-aprimorar-todo-tipo-de-site/
,17-04-2024

Editor wix gerenciando as paginas do seu site,
https://support.wix.com/pt/article/editor-wix-gerenciando-as-p%C3%Alginas-do-seu-site,17-

04-2024

Adobe Photoshop,
https://pt.wikipedia.org/wiki/Adobe Photoshop ,18-04-2024
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