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Introducao

Neste projeto irei abordar o tema da aprendizagem da musica nas escolas.

Tenho como objetivo estimular a aprendizagem musical com um DVD
interativo, para facilitar os professores a ensinar e facilitar também os alunos a

aprender de forma mais facil.

Neste relatério estara demonstrado o processo de criagdo do DVD, programas

utilizados e as suas definicdes (para que servem).

Este DVD é destinado ao uso escolar e/ou coros musicais.

Pag. 1

4 GOVERNO DE
A PORTUGAL

R PORTUGAL . N
?‘!\‘E‘:{?\:m DAEDUCACAD poc" q “' 2 02 O ‘;' . N UNIAO EUROPEIA
L] .
~

Fundo Social Eutopeu



Enquadramento Tedrico

Os beneficios dos jogos na educacao

As brincadeiras e os jogos que as criangas jogam contribuem para diferentes
niveis de desenvolvimento, como é o caso do desenvolvimento fisico, da autonomia,
intelectual e social e ainda contribui positivamente para a formacado da personalidade

das mesmas. Quando uma criancga joga, tem consciéncia de si prdpria e dos outros.

Jogos como labirinto, procurar padrdes e sopa de letras, sdo excelentes para

exercitar a atencdo, a ldgica e o raciocinio.

Jogos como Quiz, com perguntas e respostas, fortalecem a partilha e a

comunicacado e estimulam a aprendizagem através dos desafios.

Atividades do tipo “faz tu mesmo” funcionam como forma de descoberta da

criatividade e fortalecem a autoconfianga.

Por todas estas razdes e outras ndo mencionadas, o brincar e o jogar sao uma
ferramenta indispensdvel na formacao das criancas, pois contribuem fortemente para

o desenvolvimento global das mesmas.

Figura 1 — Exemplo de jogo em sala de aula
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Alguns sites com jogos educativos

https://www.discoverykidsplay.com.br/

Site brasileiro destinado as criangas, com varios jogos educativos e com as

personagens de desenhos animados e séries conhecidas das criangas mais novas.

O @ £ hitpsy /www.discoverykidsplay.com.br, = 7 &

4% CEEED $} e O

ePLHLOE0LOE

b AT\ &) ESPECIALDOMES!

% Novo

ATIVESUACONTA

40. Ciéncia Simples - Peppa T7 11. Febre Felina - 44 Gatos 8. llha Maravilha - O Show da Lelé e Linguica: Um cavalheiro de
Luna! TS 4 patas

% NOVO

ATIVESUACONTA

ATIVESUACON

Figura 2 - Site discoverykidsplay

https://www.ludoeducativo.com.br/pt/

Site que tem jogos muito bons e educativos sobre ciéncias, matematica,

portugués, inglés, do 12 ao 62 ano.

< - 0 @ L

& hitpsy//brixl.com/pa

o8

kg

Matematica  Prémios

Aprendizado de imersao adaptavel

Curriculo de Tem a confianga de Poderosas ferramentas
matematica abrangente pais no mundo inteiro de aprendizado

Do jardim da infancia ao 6° ano. Mais de 50 bilhges | Prémios divertidos « Andlises aprofundadas

i 4 de questdes respondidas

Torne-se um associado!

1°ano 20 ano
Adigdo e subtragdo, contagem Modelos de notag&o-de-posigao,
salteada, dezenas e unidades, adigdo de multiplos digitos,

Figura 3 — Site ludoeducativo

n Pré-escola

Contar para frente e para tras,
organizar, comparar nimeros, nomes
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https://www.leme.pt/criancas/

Esta pagina tem por objetivo proporcionar as criangas uma entrada segura no
mundo da Internet e dar respostas adequadas aos novos interesses e necessidades
educativas. Estdo selecionadas dezenas de sites infantis dirigidos a criangas dos 4 aos

13 anos, abrangendo o pré-escolar, 12 ciclo e 22 ciclo.

O site contém jogos educativos ou meramente ludicos, histérias animadas,
animais, profissdes, trabalhos manuais, atividades, passatempos, filmes, noticias,

postais, desporto entre outras.

i
(fﬂf/{’ St acas s www.leme.pt/criancas

- em lingua portuguesa

MENU SITES PARA CRIANCAS

Esta pagina tem por objetivo proporcionar &5 criancas uma entrada Segura no mundo da Intemet e dar
respostas adequadas aos novos interesses e necessidades educativas. Selecionamos dezenas de sitios
infantis dirgidos a criangas dos 4 aos 13 anos, abrangendo o pré-escolar, 1° ciclo e 2° ciclo. Jogos educativos
ou meramente lidicos, histérias animadas, animas, profissdes, trabalhos manuais, atividades, passatempos,
fimes, noticias, postais, desporto & miisica completam as nossas escolnas.

SITES RECOMENDADOS

REINO-oRECREIO cox
Era uma vez um Rei...
Historia dodia.” 7
Ouve todos os dias historias
inéditas de_AntGnio Torrado

A minha pagina

9,

Mdsicas infantis
em inglés

Figura 4 - Site Leme

http://www.cyberkidz.pt/

Cyberkidz é um site com jogos educativos para crian¢as dos 4 aos 12 anos. Ao
jogar estes jogos, as criancas aprendem e praticam de uma maneira divertida assuntos
que sdo normalmente retratados nas escolas como, por exemplo, matemadtica,

literatura, geografia, arte e musica, etc..

- O o @ www.cyberkidz,pt/

Cyberkidz on 0S or Android
tablets? Use the free Puffin
browser

Figura 5 — Site cyberkidz
Pag. 4

UNIAOQ EUROPEIA

g GOVERNODE ‘ R P.Ci{ Q ”MRTUGM
A ORTUGAL | cecinas ) ..;‘_:,’,\. A 202 0

Fundo Social Europeu


https://www.leme.pt/criancas/
http://www.cyberkidz.pt/

0
AR

Agrupamento de Escolas de Pinhel

https://europa.eu

Este site tem uma série de jogos, concursos e livros de atividades que ajudam a

descobrir a Unido Europeia de uma forma divertida.

Tem jogos para todas as idades.

- @ Espaco de aprendizager X
<« > O & £ https;//europa.eu/learning-comer/home_pt * + 72 »
- Uniao Europeia portugués GO ’ Pesquisa ‘
Inicio Material didatico Jogos com outros pi e estudar Concursos e noticias

Q@ | Espago de apre:ndlzagem @;@7 @

Figura 6 — Site europa.eu

https://www.seguranet.pt

Site que contém jogos e atividades que ajudam na aprendizagem de uma

utilizacdo correta da internet.

<« > O @ £ https;//www.seguranet.pt/1_2ciclos/ Yr = 7 @

- A Internet ja faz parte

do teu dia-a-dia, mas
se queres aproveitar
ao maximo as suas
vantagens...

ACERCA

Figura 7 - Site Seguranet
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Conteudos a Explorar

Instrumentos

Pretendem-se dar a conhecer os instrumentos mais usuais que sdo utilizados

em sala de aula, tais como: violino, tambor, flauta, piano etc...

.

leceoooos Wi

Figura 8 — Exemplo de instrumentos
Simbolos

Os simbolos de musica sdo representacdes graficas das notas musicais,

utilizados principalmente nas partituras, como forma de instruir os musicos e o
maestro.

Existem diversos simbolos musicais, sendo que estes se dividem principalmente

entre claves e notas. Assim, é objetivo dar a conhecer estes simbolos e ajudar na sua
identificacdo.

6>V

NN
2Ll

Figura 9 — Exemplos de simbolos
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Notas Musicais
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Notas musicais sdo os elementos minimos de um som. Por exemplo quando

uma corda vibra, ela movimenta as moléculas de ar ao seu redor. Essa agitacdo das

moléculas ocorre na mesma frequéncia de vibragao da corda. O ouvido humano capta

essa vibracao do ar e processa-a atribuindo um som ao cérebro. Para cada frequéncia

de vibragao, o cérebro atribui um som diferente (uma nota diferente).

O conjunto das sete notas sucessivas, com a repeti¢dao da primeira, chama-se

escala, que pode ser ascendente ou descendente. Por exemplo, a escala de Sol envolve

as seguintes notas ascendentes: Sol, L3, Si, D6, Ré, Mi, F4, Sol e descendentes: Sol, F3,

Mi, Ré, D¢, Si, La, Sol.

Chnve de Saol

Clave de Fa
(4 By

Clave de Do
{4" )

Clave de Do
(5 bl

Tipos de Instrumentos

Do

S

Pe

=
Be Ma Fa

v
Fa Sol La

==
Do Re M

s
Mi Fa Sol

-

L

Sol La

S De

Sol

Re !

La

[.‘n

Do

Be M1 Fa Sol

FaSol L2 S

P ——

Do Re M Fa

— —

M Fa Sal La

Figura 10 — Pauta com notas legendadas

Existem muitas formas de classificar os

Sob 5

Fal)

Do}

Dol d)

instrumentos musicais. Existem

classificacdes que levam em conta os conjuntos instrumentais tais como orquestras.

Um exemplo é a classificacdo dos instrumentos da orquestra sinfonica que divide os

instrumentos em cordas, sopros e percussao. Esta sera o tipo de divisdo abordada.

GOVERNO DE
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DVD Educativos

O que é?

Um DVD Educativo é uma nova forma de aprendizagem, tornando as aulas e/ou

estudos mais faceis e divertidos pois contém mais interacdo com a matéria desejada.

Os DVDs sdao bastante populares hoje em dia e podem ser adquiridos em
diversos locais, desde grandes superficies comerciais, a pequenas papelarias. Isto
acontece por ser produto barato que apresenta diversas vantagens muito associadas a
utilizacdo de video, animacgdes explicativas, apresentacdes educativas, entre outros

elementos multimédia.

Alguns exemplos de DVDs Educativos Emmj%mn

Rir e Aprender™

Os DVDs do POCOYO sao uma maneira divertida,
para as criancas, de ver desenhos animados enquanto
aprendem coisas bdasicas como as formas, os sons, a

amizade, etc...

Descobertas divertidas

10 episodios

Figura 11 — DVD POCOYO

Os DVDs do BOB ZOOM sdo uma
boa escolha para criancas de todas as
idades. Ajudam a crianga a ouvir musicas e

a aprender varias coisas.

fihos 3 un mundo de
< bencando com Bab Zood

— Canclies que levam sevs ¥
o [L] aventuras, sprendendo e b

Figura 12 — DVD BOB ZOOM
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Concretizacao do Projeto

Software Utilizado

Ao longo deste projeto foram utilizados, com mais frequéncia, o Photoshop

para o tratamento de imagens e o Animate para a criacdo dos conteudos.

Adobe Photoshop

O Adobe Photoshop é um software caracterizado como editor de imagens
bidimensionais do tipo raster (possuindo ainda algumas capacidades de edicdo tipicas
dos editores vetoriais), desenvolvido pela Adobe Systems. E considerado o lider no
mercado dos editores de imagem profissionais, assim como o programa para edicdo

profissional de imagens digitais e trabalhos de pré-impressao.

Figura 13 — Ambiente de trabalho do photoshop
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Adobe Animate

O Adobe Animate é um programa de criagcdo de animag6es com foco no Adobe
Flash Player. Sao exemplo disso as aplicacbes web, jogos, desenhos animados e

também conteudo para dispositivos moveis.

Este software foi utilizado para a criagdo da base desta Prova de Aptiddao

Profissional.

Em geral, foi elaborada uma animacado quadro a quadro na linha de tempo,
exibindo indicadores diferentes em cada quadro que, por sua vez, exibem diferentes

tipos de conteudo.

Figura 14 — Ambiente de trabalho do animate
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Programacao utilizada

ActionScript 3.0

Ao longo da minha Prova de Aptidao Profissional foi utilizado, principalmente, o
Adobe Animate que permite a utilizacdo de algumas linguagens de programacao. A

linguagem utilizada neste projeto foi o Actionscript.
Em geral, esta linguagem de programacao foi utilizada para duas funcdes:

e as paragens da anima¢dao numa determinada frame.

e fazer a movimentagdo entre frames.

Acgies
i H Cena 1

Quadro atual
[ Actions : Quadro 1

ambém p

ser usado para pa

stop()

o] oo b L b

Snippets de codigo

|_] Trazer objeto para frents
|_] Crondmetro simples

|_] Crondémetro regressivo
¥ [ Navegacdo na linha de tempo
|_] Parar neste quadro

Figura 15 — Fungdo Stop()

Agbes
~ H Cena 1
[ Actions : Quadro 1

Quadro atual

button_l.addEventListener (MouseEvent.CLICK, fl_ClickToGoToAndStopAtFrame);
13 function fl1 ClickToGoToAndStophAtFrame (event:MouseEvent):void

14 {

15 gotokndStop (5)

16 1

Figura 16 — Fung¢do GotoAndStop()
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Apresentacio da animaciao/DVD

Menu principal

A animacdo/DVD esta divida em varios menus, no entanto pode-se afirmar que

esta dividida em duas grandes partes:

- A primeira, que aparece no menu principal como Aprender: tem como

principal funcdo introduzir alguns contetddos bdsicos de uma forma ludica e divertida, e

- A segunda, denominada por Jogos: pretende testar os conteldos que foram

exposto no menu anterior.

Existem ainda mais duas op¢des no menu inicial: a opcao Curiosidades, que
tem como objetivo apresentar alguns factos engracados sobre a musica; e a opgao

Sobre que faz uma apresentagdo do autor do projeto.

Figura 17 — Menu Principal

Pag. 12

PORTUGAL

s . - ‘,
D et | == poctt B 92020

L ]

UNIAOQ EUROPEIA

Fundo Social Europeu



0
A
00000 %
———————
Agrupamento de Escolas de Pinhel

Submenu Aprender

Neste submenu estdo disponiveis 4 opgdes.

n Aprender n
g\
il “Yired
R

Os Instrumentos As Notas
P P
¥y

) A
9:51 L r Tipo de

A Pauta Instrumentos

Figura 18 — Submenu Aprender

A primeira opgdo, Os instrumentos, pretende que o aluno consiga, de uma
forma facil, aprender a identificar os instrumentos, assim, nesta opgao sempre que o

utilizador passa com o rato sobre um instrumento, surgira a designacdo do mesmo.

(Aprender)

Os Instrumentos

N

RS E Ny

Figura 19 — Opgdo “Os Instrumentos”
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A segunda opcdo, As Notas, mostrard a distribuicdo das notas na pauta, para

assim os alunos conseguirem identificar as notas da escala.

AsS Notas

Figura 20 — Opgdo “As Notas”

A terceira opg¢do, A Pauta, funciona da mesma forma que a primeira opgao,

mas neste caso mostra a designacao dos simbolos que poderdo aparecer numa pauta.

2

P

Figura 21 — Opgdo “A Pauta”
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A Ultima opgdo deste menu, Tipos de Instrumentos, funciona de uma forma

ligeiramente diferente. Neste caso, existem 3 op¢do e ao colocar o rato numa dessas

opgOes aparecem alguns instrumentos desse tipo.

Tipos de Instrumentos

Cordas Sopro Percusio

Figura 22 — Opg¢do “Tipos de Instrumentos”

Submenu Jogos

Neste submenu o utilizador podera exercitar os seus conhecimentos em 3 jogos

diferentes.

Unir Completa

Qual

0
Som?

Figura 23 —Submenu Jogos
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O primeiro jogo, Unir, pretende que o aluno consiga fazer a liga¢do da

designacdo do instrumento ao respetivo instrumento.

Flauta -
Piano /
Guitarra .« ‘
Violino -

Maracas E m

Bongos «

Figura 24 —Jogo “Unir”

No segundo jogo, Completa, tem como objetivo que o aluno escreva a

designacdo dos instrumentos.

Figura 25 — Jogo “Completa”
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No terceiro e ultimo jogo, Qual o Som, o utilizador ouvird o som de um

instrumento que devera identificar de seguida.

Figura 26 — Jogo “Qual o Som?”

Menu Curiosidades

Tal como ja referido, nesta opcdo estdo disponiveis algumas curiosidades

relacionadas com o tema da musica.

Curiosidades

1* Curiosidade 2* Curiosidade

3? Curiosidade

4* Curiosidade 5* Curiosidade

Figura 27 — Menu “Curiosidades”
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Opcao Sobre

Por fim, nesta opcdo poderd ver algumas consideracdes sobre o autor desta

Este DVD foi criado no ambito do Curso
Profissional Técnico de Multimédia pelo aluno
André Carmo n°l

animag¢ao/DVD.

Contactos:
E-mail do aluno: andrecarmo70@gmail.com
E-mail da escola:

Figura 28 — Menu “Sobre”
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Conclusao

A elaboracdo desta Prova de Aptiddo Profissional (PAP) foi bastante
gratificante, no entanto, nada facil uma vez que ao longo do ano letivo tive varias
dificuldades, que consegui superar através da minha persisténcia e com a ajuda do
professor Anténio Marques que sempre se disponibilizou para me apoiar/aconselhar.

O primeiro passo, e talvez o mais importante, foi pensar qual seria o melhor
tema para a minha PAP, pois teria de ser um tema do meu agrado e que fosse ao
mesmo tempo motivador, depois de muito pensar e de algumas ajudas que me
deixaram com varias ideias, decidi que o tema relacionado com a aprendizagem da
musica seria o ideal, pois gosto bastante de musica.

Depois do tema escolhido chegou a hora de “p6r maos a obra”, com a ajuda do
meu professor orientador escolhi o programa mais adequado para a realizagdo do
projeto, ou seja, o Adobe Animate. Depois disso, comecei por testar alguns
exemplos/cédigo de forma a perceber as potencialidades do programa.

A seguir, e de forma a planificar o meu trabalho, com auxilio do PowerPoint
criei um esboco do resultado final que posteriormente iria contruir/programar.

Foi um percurso longo, mas considero que os objetivos foram cumpridos. Neste
momento deixo uma ferramenta que pode ajudar nas aulas de musica do 12 ou 22 ciclo

e que podera ser enriquecida nos préximos anos letivos.
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Bibliografia/Webgrafia

Jogos educativos
https://www.discoverykidsplay.com.br/
https://www.ludoeducativo.com.br/pt/
https://www.leme.pt/criancas/
https://europa.eu
http://www.cyberkidz.pt/

https://www.seguranet.pt

Teoria Musical Basica

https://pt.slideshare.net/antunesh/teoria-musical-bsica-aula-1

Adobe Photoshop
https://pt.wikipedia.org/wiki/Adobe_Photoshop

Adobe Animate

https://pt.wikipedia.org/wiki/Adobe_Animate
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