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Capitulo I - Introducao

Introducao

No ambito do curso profissional Técnico de Multimédia, como Prova de Aptidao
Profissional (PAP), escolhi explorar algumas potencialidades educacionais da plataforma

Kahoot.

Com esta plataforma podem abordar-se, de uma forma ludica, alguns conteludos
menos interessantes e com mais dificuldade de compreensdo, por parte dos alunos.
Sendo assim, e como penso que alguns dos temas abordados na disciplina de Histdria e
Geografia de Portugal, nem sempre sdo bem compreendidos porque se afastam da
realidade do nosso dia a dia, nada melhor do que ensinar e aprender recorrendo as
novas tecnologias que s3ao uma realidade presente. Aproveitam-se os tablets e
computadores incentivam-se os alunos, através do jogo e de uma forma divertida, ao
mesmo tempo que se abordam os temas e se desenvolvem competéncia na drea de

Tecnologias de Informac¢dao e Comunicacgao.

Neste relatdrio (no relatério da PAP) comeco por dar uma nogdo da plataforma
Kahoot e como funciona. Apresento um manual de utilizacdo para o professor e os

projetos desenvolvidos com a ajuda da plataforma.

Concluo o trabalho fazendo uma breve concluséo.

Pagina 1 de 22
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Escolha do projeto

Ao me deparar com a necessidade de desenvolver uma Prova de Aptidao
Profissional que pudesse relacionar os contetdos que foram abordados ao longo dos 3
anos, pensei em encontrar uma forma de trazer para a escola todas as vantagens da
multimédia, ou seja, encontrar uma forma de criar novos recursos multimédia para

ajudar o processo de ensino/aprendizagem.

Apds a elaboracdo de algumas pesquisas e troca de opiniGes com os meus
professores descobri que existem algumas plataformas que ajudam neste processo, mas

gue ainda existem poucos recursos.

Neste seguimento, a plataforma kahoot foi o recurso que encontrei mais
adequado para atingir este objetivo, ou seja, tornar as aulas mais dindmicas e dar a

conhecer novas formas de avaliacdo e recolha de informacao de uma forma mais ludica.

Outra grande vantagem desta plataforma é o facto de ser gratuita, divertida e
poder ser usada por todos os professores além de fortalecer as competéncias socio

emocionais.

No que se refere a escolha dos temas do Kahoot, esta prende-se com Histdria e
Geografia de Portugal dos 52 e 62 ano para tornar estes temas mais interativos e menos
tedricos, ou seja, pretendo desenvolver com este projeto uma maior facilidade na
abordagem e avaliagdo dos conteudos trabalhados. Esta escolha deve-se
essencialmente a disponibilidade e apoio dado pelas professoras da disciplina, Maria
Beatriz Santos e Carminda Monteiro que irdo ao longo do préximo ano letivo colocar em

pratica o material produzido.
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Capitulo II - Kahoot

O que é o kahoot?

O Kahoot, é uma plataforma de aprendizagem baseada em jogos, usada como
tecnologia educacional em escolas e outras instituicdes educacionais. Foi criada na

Noruega em 2013 e estd a ganhar cada vez mais espaco nas escolas de todo o mundo.

O Kahoot permite a criacdo de questiondrios e pesquisa. Baseia-se em jogos com
perguntas de multipla escolha, que permite aos professores e alunos investigar, criar,
colaborar e compartilhar conhecimentos e funciona em qualquer dispositivo

tecnoldgico ligado a Internet.

O Kahoot é uma ferramenta de avaliacdo gratuita na internet, que permite o uso

de quiz’s na sala de aula, e ajuda a cativar e envolver os alunos em debates.

O professor pode usar o Kahoot de muitas maneiras, tudo depende dos seus
objetivos educacionais. E uma boa ferramenta para resumir um tema de uma forma
divertida, interativa e envolvente. Outra maneira de usar o Kahoot é para avaliar os

conhecimentos dos alunos sobre conteudos abordados em sala de aula.

Como as potencialidades do Kahoot no processo de ensino/aprendizagem sao
diversas, este software possui muitas possibilidades visuais e sonoras e permite o acesso
a uma aprendizagem mais interessante e significativa, onde ha momentos de interacao
e troca de conhecimentos entre professor e aluno. Permite que os alunos aprendam
com mais prazer, construam os seus proprios conhecimentos tornando-se o ensino
menos cansativo. A utilizacdo do jogo na escola permite melhorar a capacidade de

adquirir conhecimentos, motiva a aprendizagem, estimula o raciocinio...

Pagina 3 de 22
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Como funciona

Criar uma conta no kahoot

¢ Aceder a “Kahoot.it”.

e Criar uma conta (a conta é gratuita).

LEARNINGC

.H AWESOME! ¢,

Create. play and thare fun leerning games for sy sutect. for o sges, for free!

(i)
v

Figura 1 — Site kahoot.it

e Preencher os dados solicitados.

Kahoot! ]

GET YOUR FREE ACCOUNT

SCHOOLS, UNIVERSITIES OR BUSINESSES

o
WHAT'S YOUR ROLE?

)
WHAT'S YOUR ROLE?

o
YOUR ACCOUNT DETAILS

Figura 2 — Registo na Plataforma

” PORTUGAL Pégina 4 de 22
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Gerir conta

¢ Aceder a conta.

LEARNINC

AH AWESOME! o,

Creste. piay and share fun Jearning games for any 1udject. for all 203, for free!

S
v

Figura 3 — Local de Login

e Painel (Settings) — local onde vamos ter acesso aos nossos testes, turmas e

relatérios de avaliagdo.

owr practicel puida
creating and playing

Ver ou modificar os
detalhes da conta
(password, email).

MY STATS

MY RECENT RESULTS
o

COMMUNITY

D Tws 0N OUN OO

Figura 4 — Settings do Kahoot

e My kahoots — Local onde estdo guardados os testes ja realizados.

Oewriond our practicsl guide to
Croating and playing the best kahoots

MY STATS °
1 S 1 1
SAeTE queens MATS  PATI  inate
@ Psst . Preview the new croate tool! Learn more y Ad ] e
MY RECENT RESULTS
o6
Create new Kahoot!
COMMUNITY
? SR .
. ) 15 0% OUR Mod
Quiz Discussion Survey

Figura 5 — Lista de Kahoots jd realizados
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Criar um teste

e Escolher o tipo de atividade/teste.

Oownload our practicsl guide to
Creating and playing the best kahoots

MY STATS °
1 S 1 1 )

SAROOTY QUINTNS RATE  RLATINE  Sean

@ Psst . Preview the new create tool! Learn more

e

MY RECENT RISULTS
Create new Kahoot! e
TQSte de comMmuNITY
reSpOStas ) TS % 0Us Mo
multiplas

Downlowd our pracl<al guide to
cresting and playing the best kahoots

MY STATS o
1 5 1 1

WAMOOTE QUSTIONE FLATE  MATES

MY RECENT RESULTS

o

Teste para promover
debates / levar a
turma atomar
decisoes.

Figura 6 — Escolher tipo de teste

e No caso de se pretender um questionario clicar no ponto de interrogacao.
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e Dar um nome ao teste.

Create new Kahoot!

Let's start by giving the quiz a namae:

Figura 7 — Dar nome ao teste

e Escrever as perguntas.

Quiz: Contrdle diagnostic n

B I ¥ & B
Question 1

Faciaves Momew

_ — I — n _ .-'_'--'_.‘.

Figura 8 — Escrever as perguntas

e Adicionar recurso como por exemplo uma imagem para auxiliar na pergunta.

Quiz: Controle diagnostic u

Question 1

A _

Figura 9 — Inserir imagem

.
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e Depois de elaborarmos as nossas perguntas, devemos preencher as respostas,

selecionando a correta.

Catilves Wrew

Figura 10 — Escolher a resposta correta

e Para acrescentar perguntas, devemos clicar no botdao Add question. Devemos
repetir estes passos até acabarmos o teste. No fim, devemos clicar em Save and

continue.

e No final podemos ver, reordenar, editar as perguntas bem como ver a

temporizacdo que pretendemos atribuir a cada pergunta.

Quiz: Contréle diagnostic [

Optional: Re-crder questions by dragoing and dropping them into place

R R | -

X —- =
x “ EB

. = £

Figura 11 — Ordenar questoes

‘, PORTUGAL Pégina 8 de 22
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e De seguida, escolhe-se a lingua, se quer o exercicio privado ou publico, qual é o

publico-alvo, o grau de dificuldade.

Quiz: Contréle diagnostic [l

Before you finigh... fell 3 8 b mone about your quiz

L & Fruany, wegn A B e

Pt e P . Schaai

o Dperpeen 19 Doy e

1
l
i

W THE e st B o e e o e

o o g i | )

Figura 12 — Configurar publico alvo

e Esta pronto para jogar, bastando clicar em Launch.

Figura 13 — Opg¢do Launch

Nota: Ao clicar Launch, é gerado automaticamente um cédigo que devera ser facultado

aos nossos alunos.

Pagina 9 de 22
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Jogar/partilhar o teste

e Para poderem jogar, os alunos devem aceder ao site https://kahoot.it ou

descarregar esta aplicacdo para o seu tablet ou telemdvel.

CrTane o cwn manoos for PR o getkeret oo

Figura 14 — Entrada no jogo pelo aluno

e Quando entramos neste endereco, é-nos pedido um pin que surge quando o
professor lanca o seu quiz. Os alunos devem escrevé-lo e clicar em Enter. Vai
surgir uma pagina onde devera escrever o nome préprio. Se o nome digitado
pelo aluno ndo agradar ao professor este pode, clicando nele, elimina-lo

originando no ecra do dispositivo do aluno o ecra em vermelho.

Figura 15 — Inserir nome

Pagina 10 de 22
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e Esta imagem mostra o que acontece no computador do professor e do aluno,

enquanto o programa carrega as op¢des para o aluno responder.

Com que figura geométrica se compara a Franca?

o '1 ‘ “ ,.e.,;

A Quadrado ’ Rectangulo

Figura 16 — Exemplo de uma pergunta

e De seguida é mostrada a resposta correta e as respostas dos alunos em geral.

Com que figura geométrica se compara a Franca? 'ﬂ_
[ Man |
0 0 v 0 0
S N O8N O
—

@ Hexagono + | B Triangulo

Figura 17- Visualizagdo das respostas
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¢ Nofinal de todas as questdes surge a pontuacdo alcancada pelos cinco melhores
alunos e o jogo termina mostrando quem foi o aluno vencedor e os pontos

obtidos, as respostas corretas e incorretas.

e O professor tem a possibilidade de mostrar e/ou guardar os resultados de cada

um dos alunos.

Top scorer! ®

2,643 points!

" Jcorect

¥ 2incorrect

Fesdback & results

Figura 18 — Pdgina de resultados final

Pagina 12 de 22
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Capitulo III - Manual de utilizacao para professor

Neste capitulo serdo mostrados todos os passos para os professores de Histéria e

Geografia de Portugal, do 52 e 62 anos, poderem aplicar os recursos construidos.

e Na pagina www.kahoot.com escolher a opgao login no canto superior direito.

K Kahoot! | Learning Games | M. X

w N @ & =

<« ¢ o ® & kahoot.com
Kahoot! Blog Explore games Enter game PIN! @ signup O

Schools v Businesses v Family & friends Publishers Mobile app More v

e

Make learning
awesome! \ N

Treats for your browserl We're serving
nice cookies to it so that your next visit to
our website is even more awesome. You
can read up more about cookies here.

Kahoot! makes it easy to create, share and play fun
learning games or trivia quizzes in minutes.

Gotcha, | agree!

Figura 19 — 12 Passo do professor

e Efetuar o login com o utilizador aepinhel2ciclo e respetiva password (disponivel

através dos elementos do grupo de informatica).

T —

<« c o VD& eate kahoot it - @ & dm@0D® =

Kahoot!

a Log in with Microsoft

or

ssssssnnsse

Lost your password?
Ifyou are stuck, please jat us know:

Figura 20 — 22 Passo do professor

Pagina 13 de 22

“/ PORTUGAL
pocg;ﬂ 95020 ==



J
000y

Agrupamento de Escolas de Pinhel

e Escolher a opgao kahoots da barra de ferramentas para listar todos os kahoots

existentes.

O @ a create kahootit

ahoot! Pro for your school until September 31 [ENEETY

A Home @ Discover = Kahoots) il Reports

5

© Pprotip: save 5

530+ 3plays

& My Kahoots /4 4
{ © visbietoevery m Challenge

& Agrupamento de Escol... {5
Yy Favorites PORTUGAL NOS SECULOS Xill e XIV W
of Shared with me i o PR
Cpm—
| AFORMAGAO DO REINO DE PORTUGAL W
SAVE 50% ON E ¢ mont -0 plays
KAHOOT! PRO
September 3
0S MUGULMANOS NA PENINSULA IBERICA ¥

Figura 21 — 32 Passo do professor

e Abrir o questionario que pretende utilizar carregando em play.

Kahoot! | Learning Games | M: X  [NIHESISREIVI ST P8l K Kahoot! - My Kahoots X | 8 Navegagio privada X X
o 9 ¥ In@O & =

c @ ® © @ nhttps://createkahoot.it/kahoots/my-kahoots
o Pro tip: save 50% on Kahoot! Pro for your school until September 31

Upgrade now

Kahoot! ) Home @ Discover Kahoots  qll Reports

My Kahoots
2 My Kahoots

00
00

(7) Create new QOrganize into folders @

& Agrupamento de Escol... &%

Y Favorites

o shared with me

PORTUGAL NOS SECULOS XV E XVI

ths ago - 1 plays

one ‘ Play ' Challenge

PORTUGAL NOS SECULOS XiIil e XIV Pkg

aepinhel2ciclo

® viiblet

months ago - 4 plays

SAVE 50% ON
KAHOOT! PRO

Offer ends

aepinhel2ciclo

@© \isible toeveryone m Challenge

A FORMAGAO DO REINO DE PORTUGAL ¥ o 5

§ | 16 Questions

September 3

\ \
404f1-4ac3-4833-8<01-60dd23d 179b4

Figura 22 — 42 Passo do Professor
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e Escolher a opgao classic.

[71] Kahoot!| Play this quiznow! X [l ¢ [LCTEtRg VTS

Player vs Player Team vs Team
11 Devices Shared Devices

Classic Team mode

Game options

Figura 23 — 59 Passo do Professor

e De seguida vai abrir uma pagina com o cddigo que os alunos deverao inserir no
seu dispositivo (tablet, computador ou telemével) depois de iniciarem a sessdo
em kahoot.it.

[l Kahoot! | Play this quiznc. ) x [l

cC @ ® © & hitpsi//playkahoot.it/#/lobby?quizld=B07404f1-4ac3-4833-8c01-60dd23d179b4 + o E =

Join with the Kahoot! app or at kahoot.it
with Game PIN:

668989

Full Screen

Figura 24 — 62 Passo do professor

Pagina 15 de 22
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e Quando os alunos estiverem todos registados, o professor clica no start e o
questionario inicia.

e (Cada pergunta tem 30 segundos para ser lida e respondida.

(] Kahoot! | Play this quizro. o % [l L IRCRTER RN

&« c @ @ O @ nhrtpsyplay kahootit/#/gameblockiquizld= 8074041 - 4ac3-4833-8c01-60dd23d 17904 S~ D& =
A utilizagao da caravela nas viagens de descoberta do @
Atlantico foi importante pois: FAscven

o - -

' permitiu aperfeicoar os instrumentos permitiu "bolinar" ou navegar com

nauticos ventos contrarios

. permitiu navegar junto a costa - permitiu navegar pelos astros

Figura 25 — Exemplo de pergunta

e Apds os 30 segundos o professor clica em next para passar a proxima pergunta
até o questiondrio terminar.

Y
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Capitulo IV - Concretizacao do Projeto

Projeto 1- Atividade de Final de Periodo

No final do primeiro periodo coloquei em pratica a minha primeira atividade com

a elaboracao e dinamiza¢dao de um questionario.

Este questionario fazia parte de um dos desafios existentes da atividade “Desafios

Informdticos” dinamizado pelos alunos do curso Técnico de Multimédia com a

colaboracdo dos professores do grupo de informatica.

O questiondrio foi constituido por 15 questdes de cultura geral na area da

informatica com o objetivo de colocar a prova os conhecimentos dos participantes na

referida atividade.

[ Kahoot!

Kahoot! () Home

Desafios de Informatica - Desafio 3

m "

A public quiz

Questionério de perguntas gerais na drea de Informatica

Ofavorites 9plays 41players

aepinhel

@ @ hitps://createkahootit/details/147fb049-c400-42ab-9269-7edb29179ab7

& months ago

o Pro tip: save 50% on Kahoot! Pro for your school until September 3! m
‘= Kahoots ol Reports Upgrade now IO O)

Questions (15)

Q1: Pergunta 1 - Qual 0 nome deste objeto?

Q2: Pergunta 2 - Que tipo de programa é considerado o windows?

Q3: Pergunta 3 -1 GB equivale a:

Q4: Pergunta 4 - Qual o nome deste objeto?

Q5: Pergunta 5 - Que tipo de programa deves ter instalado para proteger o teu
computador?

Q6: Pergunta 6 - Qual € o termo utilizado quando retiramos algum contetdo da
Internet?

QT: Pergunta 7 - Qual é o simbolo que esta em todos os e-mail 's?

Figura 26 — Kahoot dos Desafios Informdticos

- @

Show answers

Y

pocilfb “'
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A atividade foi realizada no atrio do pavilhdo de aulas onde foi utilizada uma
televisdo para projetar as questdes. Foram dados 10 minutos para que todos pudessem
entrar no questionario. Para auxiliar os participantes no login estiveram disponiveis os

meus colegas de turma.

Figura 27 — Atividade prdtica
A atividade contou com 23 participantes que realizaram o questiondrio em

simultaneo através dos seus telemdveis ou de equipamento disponibilizado pela escola.

Desafios de Informatica - Desafio 3
Played on

Played with

15 of 15 questions

Overall Performance

Total correct answers (%) 74 48%

Total incorrect answers (%) 26 52%

Average score (points) 11899,22 points

How fun was it? (out of 5) 3.40 out of 5

Did you learn something? 66,67% Yes 33,33% Mo

Do you recommend it? 66.67% Yes 33,33% No

How do you feel? @ |62,50% Positive 12,50% Neutral @ |2500% Megative

Figura 28 — Estatistica da atividade
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Projeto 2 - Aulas do 52 e 62 Anos

Ao longo do ano letivo, além do projeto realizado para a atividade descrita
anteriormente, elaborei 15 Kahoots, 8 para o 52 ano e 7 para o 62 ano. Estes kahoots
foram elaborados através do material disponibilizado pelas professoras da disciplina de

Histéria e Geografia de Portugal, Maria Beatriz Santos e Carminda Monteiro.

De seguida encontra-se um quadro resumo de todos os kahoots elaborados.

Ano Tema N2 de Perguntas
59 A peninsula ibérica-localiza¢cdo e quadro natural 15
5o As primeiras comunidades humanas da peninsula 16

ibérica
5o Os romanos na peninsula ibérica 16
59 Os mugulmanos na peninsula ibérica 16
52 A formacdo do reino de Portugal 16
5¢ Portugal nos séculos Xlll e XIV 16
50 Portugal nos séculos XV e XVI 13
50 Portugal: da unido ibérica a restauracdo da 13
independéncia
6o O império portugués, poder absoluto, a sociedade
e a arte do século XVIII 14
62 A revolucdo francesa de 1789 e seus reflexos em 16
Portugal
6o Portugal na segunda metade do século XIX 16
62 Da revolucdo republicana de 1910 a ditadura militar 15
de 1926
62 O Estado Novo 15
62 O 25 de abril de 1974 e o regime 15
democratico/espacos em que Portugal se integrava
Portugal hoje:
e A populagdo portuguesa
6o e Os lugares onde vivemos 16
e As atividades que desenvolvemos
e O mundo mais perto de nos
e Lazer e patrimdnio
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No total foram construidas mais de 225 questdes que irdo possibilitar aos professores

desta disciplina fazerem sempre uma avaliacdo diferente no final de cada unidade.

Penso ter colaborado para criar todas as condi¢Oes necessdarias para que este recurso

possa ser colocado em pratica no préximo ano letivo.

& | [l Kahoot! - My Kahoots X

O @ £ httpsy/createkahootit/kahoots/my-kahoots * 3= £

o Pro tip: save 50% on Kahoot! Pro for your school until September 3! X

Kahoot! {2} Home @ Discover = Kahoots ofl Reports Upgrade now

aepinhel2ciclo Created about 2 months ago - 3 plays

@ \visibletoeveryone m Challenge

2 My Kahoots

& Agrupamento de Escol... ‘®

f{ Favorites PORTUGAL NOS SECULOS XIll e XIV ﬁr
o Shared with me aepinhel2ciclo Created 2 months ago « 4 plays
© vabsossnons =3

A FORMAQAO DO REINO DE PORTUGAL ﬁ
SAVE 50% ON aepinhel2ciclo Created 4 months ago - 0 plays
vl © viblewemyere =3

September 3
0OS MUGULMANOS NA PENINSULA IBERICA {}

2 My Kahoots
aepinhelciclo Created 4 months ago - 0 plays

® \visibletoeveryone m Challenge

() ’ OS ROMANOS NA PENINSULA IBERICA ¥ ¢

£ Agrupamento de Escol... \@

(il A

16 Questions

ﬁ Favorites

o shared with me

aepinhel2ciclo Created 4 months ago « 3 plays

® isible toeveryone m Challenge

AS PRIMEIRAS COMUNIDADES HUMANAS DA PENINSULA IBERICA %

AP\ PP e LD
16 Questions

SAVE 50% ON
KAHOOT! PRO

aepinhel2ciclo Created 4 months ago - 2 plays

@ isible toeveryone m Challenge

Offer ends &
September3

Upgrade now

Figura 29 — Visdo geral dos Kahoots elaborados
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Conclusao

A Prova de Aptiddo Profissional (PAP) é o projeto mais importante de todo o
curso, pois permite-nos demonstrar todos os conhecimentos e competéncias adquiridas

ao longo destes 3 anos.

O tema do meu projeto foi “Exploragao da Plataforma kahoot” e para que fosse
executado foi preciso grande autonomia, persisténcia e forca de vontade, assim como
um grande apoio de todos os professores que me auxiliaram no desenvolvimento desta

PAP.

Neste projeto a principal dificuldade que senti, foi a extensa quantidade de
kahoots que tiveram de ser elaborados para cumprir o objetivo principal, no entanto,

com dedicacdo e empenho consegui desenvolvé-los na totalidade.

Ao ver este projeto concluido, é com grande satisfacdo que vejo que todos os
meus objetivos foram cumpridos. Apesar do projeto estar terminado, existe sempre a
oportunidade de dar continuidade ao trabalho no futuro, através de mais kahoots para

outras disciplinas.

Foi uma experiéncia Unica e muito gratificante.
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Bibliografia

Exemplos de Provas de Aptidao Profissional

http://imultimedia.org/projetos/paps/

Exploragao do Kahoot

https://kahoot.com/

Manual do Kahoot

http://www.ggs.ufsc.br/wp-content/uploads/2015/07/Kahoot-PM-Quiz-Manual.pdf

https://pt.slideshare.net/linade/httpwwwslidesharenetlinadeworkshopotabletnaeducao

Ferramentas Educativas

https://ferramentaseducativas.com/
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