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Capitulo 1 - Introducao

Introducao

Como finalista do Curso Profissional Técnico de Multimédia, fiz um projeto para
a Prova de Aptidao Profissional, na qual vou utilizar todos os meus conhecimentos e

técnicas adquiridas ao longo do ano.

Sendo assim, o tema do meu projeto foi Modelagdo 3D por ser um tema

complexo que despertou o meu gosto e interesse.

Na minha perspetiva, a modelacdo 3D é uma area que deveria estar mais
valorizada. Com este trabalho pretendo demonstrar que esta pratica € muito mais do

gue um simples trabalho num computador.

Importa destacar que nao seria possivel, por exemplo, fazer filmes de animacgao
sem a utilizacdo da modelagao 3D, algo também muito usado na visualizacdo de uma

ideia ou de um projeto antes de ser feito.

Realco ainda que é uma 4rea que tem vindo a evoluir ao longo do tempo.

vt % 05020



Escolha do Projeto

O meu objetivo com o projeto é permitir aos novos alunos da escola uma

integracdo mais rapida e facil e também divulgar a Escola Secunddaria de Pinhel.

Recordo que, durante este ano letivo, a escola estd a sofrer obras profundas
para melhorar as suas instalacdes e com este projeto sera mais facil projetar o

resultado final.

Figura 1: Modelagdo 3D
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Capitulo 2 - Ambientes 3D

0 que sdo ambientes 3D?

Os ambientes 3D sdo artes digitais onde é possivel modelar e interagir com

objetos bi e tridimensionais.

Utilizam coordenadas cartesianas (x, y, z) num plano digital, dando a ideia de

profundidade e perspetiva a formas reais ou abstratas.

Os mais conhecidos tipos de utilizacdo dos graficos 3D, atualmente, sdo nos

filmes de animacdo, porém ndo se resume apenas a filmes de animacao.

Umas das principais diferencas entre o desenho animado mais tradicional e a
animacdo digital 3D é que as imagens sdo apresentadas em 3 dimensdes, ou seja,
quando se utilizam técnicas 3D, é visivel a ideia de profundidade, perspetiva de um

ambiente muito mais proximo da realidade.

De seguida mostro dois exemplos de desenhos animados tradicionais e dois

desenhos animados usando técnicas 3D onde se pode verificar a diferenca entre elas.

Desenhos animados tradicionais

Y y

Figura 2: Pinéquio
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Desenhos Animados 3D

Figura 3: Rei Ledao

Figura 5: Idade do gelo
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Além de disso, esta técnica é também utilizada em filmes onde personagens
criadas em computadores interagem com atores reais, como mostram os exemplos

seguintes, bem conhecidos de todos nos.

Figura 7: Avatar
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Software de modelacao

No mercado estao disponiveis diversos softwares que permitem a modelagao

3D, neste seguimento faco uma breve descricdo dos mais utilizados.

o Google SketchUp

SketchUp é um software proprio para a criacdo de modelos em 3D no

computador. Foi originalmente desenvolvido pela At Last Software, a qual foi adquirida

pela Google, como anunciado a 14 de marc¢o de 2006. O SketchUp estd disponivel em

duas versées: a versdo profissional, Pro, e a versao gratuita, Make. No site em inglés

do SketchUp, encontra-se para download a versdo 2014, em inglés, do software.

E d SketchUp File Edit View Tools Page Window Help
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o 3ds Max

O 3ds Max é um programa de modelagem tridimensional que permite
renderizacdo de imagens e animacdes. E utilizado em producido de filmes de animac3o,
criacdo de personagens de jogos em 3D, maquetes digitais e na criacdo de qualquer

mundo virtual.

3 Dining-Se ightsme - Autote 3 M 2018 - Netfor Besse

Figura 9: Exemplo do 3Ds Max

o Blender

Blender, é um programa de computador de cédigo aberto, desenvolvido pela
Blender Foundation, para modelagem, animacao, texturizacao, composicao, edi¢cdao de
video e criacdo de aplicacBes interativas em 3D, tais como jogos, apresentacdes e

outros. O Blender possui ainda partes licenciadas.

Figura 10: Exemplo do Blender
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o Maya

Maya, é um programa de modelagem 3D, animagao e efeitos especiais,
desenvolvido pela Alias, utilizado na industria de cinema e de televisdao, tal como no

desenvolvimento de jogos de computador e de consolas.
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Figura 11: Exemplo do Maya

o Rhinoceros 3D

Rhinoceros 3D é um software proprietario de modelagem tridimensional
baseado na tecnologia NURBS. Desenvolvido pela Robert McNeel & Associates para o
sistema operativo Windows, o programa nasceu como um plug-in para o AutoCAD, da
Autodesk. Posteriormente, mais desenvolvido, o projeto tornou-se uma aplicacdo

independente. E utilizado em diversos ramos de design, em arquitetura e também

engenharia mecanica.
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Figura 12: Exemplo do Rhinoceros 3D
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Porqué que a escolha do Sketchup?

Apds uma pesquisa cuidada sobre as diferentes possibilidades e apds recolher
algumas opinides, achei que o SketchUp seria o mais adequado para a elaboracdo da

minha Prova de Aptiddo Profissional.

Ambiente de trabalho

Como se pode verificar na imagem seguinte este programa é composto por

varios elementos, no entanto a area de trabalho é bastante ampla e agradavel.

e®Barras de ferramentas # Barra de titulo eMenus
Conjunto de ferramantas e Cotrole do Windows File, Edit, View, Camera,
controles (fechar, minimizar e maximizar) Draw, Tools, Window,
e nome do arquivo Plugins, Help
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Figura 13: Ambiente de trabalho do SketchUp
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icones mais utilizados

De seguida faco uma breve legenda dos icones/funcionalidades mais utlizadas.

Selecionar k ‘ Puxar/Empurrar @ Fita Métrica ﬁ
Borracha ‘ y) Equidistancia 7% Texto
Linhas / v Mover 4%» Pintura @ ‘
Arcos &~ Rodar "y Orbitar Gfi
Retangulos Z v Escala E’U‘ Panoramica x?
Zoom ,O Modelo centralizado :O: ‘
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Capitulo 3 - Concretizacdo do Projeto

Modelo escolhido

O modelo escolhido foi o pavilhdo do secunddrio do Agrupamento de Escolas
de Pinhel, apds a sua remodelagao, que fica situado na Avenida Carneiro de Gusmao

117.

A e/
Figura 14: Localizagdo

Figura 15: Escola
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Etapas de concretizacao

O primeiro passo foi analisar as plantas disponibilizadas pelo agrupamento.

Figura 17: Planta do Rés-do-chao
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Se seguida, e respeitando a escala, foram transportadas essas plantas para o

programa, ou seja, foi criada a imagem 2D que iria servir de suporte ao projeto.

33.61

Figura 18: Projeto em 2D

Depois foram criadas as paredes e as respetivas aberturas mediante as plantas

dos algados e cortes.

Figura 19: Plantas dos algados e cortes
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Resultou assim a projecdo do Rés-do-chdo ja com todas as areas bem definidas,

uma vez que estavam feitas todas as paredes e aberturas para portas e janelas.

Figura 20: Primeira projecdo do Rés-do-chdo

De seguida repetiu-se o processo para o primeiro andar e telhado.
- -

Figura 21: Primeira projec¢do do edificio com os 2 pisos
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O projeto ficou concluido com a colocagdo de portas, janelas e mobilidrio, bem

como a texturizagdo do mesmo.

Figura 22: Introducdo de elementos, neste exemplo as portas
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Conclusao

Ao longo do tempo em que fui desenvolvendo este trabalho fui fazendo uma
reflexdo das dificuldades que tive de superar, pois o projeto tornou-se muito mais

dificil do que aquilo que eu inicialmente imaginava.

Estou convicto que a realizacdo deste projeto foi relevante e enriquecedor
tanto a nivel académico, como pessoal, pois tive de encontrar estratégias para
organizar o meu trabalho e melhorar as minhas capacidades ao nivel da modela¢do 3D

e da sua texturizacao.

Na minha opinido o passo mais dificil foi aprender a fazer a modelacdo 3D pois
ha muitos passos complexos e ao minimo erro podem ocorrer situagdes graves, como

por exemplo as estruturas do primeiro piso ndo coincidirem com as do Rés-do-chao.

Serd pertinente que este projeto seja continuado para ser criado um portfélio

3D das instalagdes da Escola/Agrupamento.

Em conclusao posso referir que esta PAP foi o culminar de trés anos onde

aprendi muito e sei que este curso foi uma mais-valia para o meu futuro.
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