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Resumo

A modelagdo digital 3D é a construgdo de um desenho ou modelo de trés dimensdes através

de um software 3D, que utiliza modelos matematicos de representagdo.

O meu projeto teve como objetivo representar em 3D o Polidesportivo/Gindsio do
Agrupamento de Escolas de Pinhel. Esta ideia surgiu porque o Polidesportivo/ Gindsio ainda

nao estava modelado em 3D.

Com este projeto em Modelagdo 3D pude dar a conhecer o Polidesportivo/Gindsio a

comunidade educativa e aprofundar os meus conhecimentos no programa SketchUp.

O projeto foi elaborado a escala com base nas plantas do projeto, disponibilizadas pela
Direcdo do Agrupamento, que se mostrou sempre muito disponivel para eu poder

concretizar este projeto.

Palavras-Chave

Modelacdo 3D; SketchUp; Polidesportivo/Gindsio; Video; Adobe Premiere
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1.1 Introdugao

A Prova de Aptiddao Profissional (PAP) consiste na apresentacdo e defesa por parte do(a)
aluno(a), de um projeto, consubstanciado num produto, material ou intelectual, numa
intervengdo ou numa atuagao, consoante a natureza dos cursos, bem como do respetivo
relatdrio final de realizacdo e apreciacdo critica, demonstrativo de conhecimentos, aptiddes
e competéncias profissionais adquiridas ao longo do processo formativo do(a) aluno(a), em
todas as componentes de formacdo, com especial enfoque nas areas de competéncia
inscritas no perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatéria e no Perfil associado a

respetiva qualificacao.
Escolhi fazer a minha PAP na drea da modelac¢do 3D.

A modelacdo 3D é o processo que consiste em desenvolver objetos tridimensionais por meio

de softwares, sendo eles representados virtualmente a partir de modelos matematicos.

Os objetivos deste projeto consistiram na modelacdo em 3D do Polidesportivo/Ginasio do
Agrupamento de Escolas de Pinhel, realizado no Sketchup, e na criacdo de um video para a

apresentacdao do mesmo, realizado no Adobe Premiere.

Este documento divide-se em sete partes que vao desde a introducdo e investigacao tedrica,
passando pela implementagdo pratica dos dois projetos elaborados e terminando nas

conclusdes.
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1.2 Escolha do Tema

Ao longo do curso foram apresentadas varias ferramentas nas diferentes areas disciplinares,

no entanto as que sempre me despertaram mais curiosidade foram as da modelacdo 3D.

A escolha do meu projeto baseou-se nesse interesse pela modelagdo 3D e no facto do

Polidesportivo/Ginasio ainda ndo estar modelado em 3D.

Desta forma pude adquirir novos conhecimentos para, num futuro préximo, conseguir criar

0s meus proprios projetos.

Figura 1 - Imagem 3D
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Capitulo Il — Enquadramento Tedrico
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2.1. O que é a Animagao 3D

A animacdo digital é a arte de criar imagens em movimento utilizando computadores, mais
especificamente usando recursos de computacao grdafica, que surgiu durante aera da
animacdo por computador. E um subcampo da computagdo graficae daanimagdo. Sdo
criados cada vez mais trabalhos com o uso de graficos 3D, mas ainda se usam bastante
os graficos 2D. Por vezes, o destino da animacgao é o préprio computador, mas por vezes é

outro meio, como filmes dedicados para publicidade e cinema.

O termo mais geral, imagens geradas por computador (CGl), abrange cenas estdticas e
imagens dindmicas, enquanto animacdo por computador se refere apenas a imagens em

movimento.

Figura 2 - Animacao 3D
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2.2. Como surgiu?

Foi no século XIX, em 1838, que o fisico e inventor britanico Charles Wheatstone criou o
estereoscdpio - dispositivo baseado numa combinagdo de prismas e espelhos que permitia
ver imagens em 3D a partir de imagens 2D, mostrando que duas imagens visualmente

combinadas podem criar a ilusao de profundidade e trés dimensdes.

Em seguida surgiu uma nova maneira de separar o par de imagens estereograficas: o
anaglifo. O par de imagens era desenhado usando duas cores (vermelho e azul) e para vé-las

em 3D, era usado um par de 6culos com filtros coloridos (também azul e vermelho).

J4 nos anos 2000, o 3D digital deu nova vida a tecnologia e incentivou novas produgdes.
Hoje, equipamentos de todos os tipos, e que inclusive comegam a dispensar o uso dos
oculos especiais, prometem facilidade de uso, conforto e mais emoc¢do com a tecnologia 3D.
Falta ainda baixar os custos dos aparelhos e oferecer mais conteddo. Mas isso, parece ser

apenas uma questdo de tempo.

Figura 3 - Imagem de Charles
Wheatstone
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2.3. Utilizagao do 3D

Esta utilizacdo do 3D é a animacgdo feita para demonstrar o funcionamento de produtos,

tecnologias e servigos.

Cada vez mais é também usado este tipo de tecnologia em publicidade demonstrando assim
os produtos das empresas em casa dos consumidores, através de computadores ou

televisdes de uma forma muito geral e perfecionista.

Figura 4 - Utilizacdo do 3D
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Capitulo lll - Programas de edi¢ao 3D
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3.1. SolidWorks

O SolidWorks é um software de CAD 3D usado por engenheiros, projetistas e outros
profissionais voltados para o design e a criagdo de produtos. Ele pertence a Dassault

Systémes S. A., uma multinacional francesa.

Um grande diferencial desse produto é que ele vai além de ser um software para
desenvolvimento de projetos devido aos recursos que oferece. Ele também é facil de usar e
intuitivo. Na sua interface, é possivel interagir varias ferramentas. Esses fatores contribuem

para o aumento da produtividade e para a finalizacdo de um projeto mais rapidamente.

Um dos objetivos do SolidWorks na engenharia é deixar o trabalho mais simples. Por
exemplo, nele é possivel desenvolver um projeto que integra varios departamentos. Assim,
varias pessoas podem desenvolver o trabalho ao mesmo tempo e em um ambiente sé. Isso
elimina os problemas de incompatibilidade e de necessidade de “ir e vir” do projeto entre

departamentos devido a alguma alteracao.

‘p’:sauawopxs File Edt View Inset Tools Window Help | H-E-8&-m-L- @ - latest revision backup. SLDPRT * @ Give Beta Feedback | Search Commands

Technology Database
Tolrance | 5] Message Window Help | Request
) 5t

5:
“ - - processor

14

[T _Model Motion Study1 |

SOLIDWORKS Premium 2018 64 Editon Ediing Part - ©

Figura 5 - Ambiente de trabalho SolidWorks
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3.2. CATIA

O software Catia é desenvolvido pela 3DEXPERIENCE da Dassault Systemes e pode ser

utilizado em diversos ramos da arquitetura, engenharia, design e construgao civil.

Nesse sentido, o Catia se destaca por ser um dos principais softwares para realizar

impressées em 3D de acordo com projecdes e coordenadas nas mais variadas formas.

Com essa tecnologia é possivel realizar, por exemplo, protétipos de produtos especificos

com detalhes inovadores, ganhando rapidez, agilidade, diminuicdo de custos e de trabalhos.

(N

NHE4 . "9 2 £ B KTesqQQAL,B0 666

134

15}

Seect an object or 8 command ]

Figura 6 - Ambiente de trabalho CATIA
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3.3. Solid Edge

O Solid Edge é um portfélio de ferramentas de software acessiveis e faceis de usar que trata
de todos os aspetos do processo de desenvolvimento de produtos. O Solid Edge combina a
velocidade e a simplicidade da modelagem direta com a flexibilidade e o controle do projeto

paramétrico — gracas a tecnologia sincrona.
Caracteristicas:
e Portfélio Completo de Desenvolvimento de Produtos
e Colaboracdo baseada em nuvem
e Projeto 3D
e Projeto Elétrico
e Simulagao
e Gerenciamento de dados
e Manufatura Assistida por Computador (CAM)
e Impressao 3D
e Publicacbes Técnicas

e Solucdes de Parceiro

Portfélio Completo de  Desenvolvimento de  Produtos do  Solid Edge
O Solid Edge é um portfélio de ferramentas de software faceis de usar e com preco acessivel,
gue trata de todos os aspetos do processo de desenvolvimento de produtos—projeto 3D,
simulacdo, manufatura, gerenciamento de dados, entre outros. O Solid Edge combina a
velocidade e a simplicidade da modelagem direta com a flexibilidade e o controle do projeto

paramétrico — gragas a tecnologia sincrona.
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3.4. KeyCreator

O KeyCreator fornece todas as ferramentas e opgdes necessdrias para criar diversos tipos de

desenhos, simbolos e detalhes com controlo de escala e formatagao.
As suas principais caracteristicas sdo:

e Modelagdo 3D pratica e direta;

e Ambiente de design unificado;

e L& os formatos: STEP, IGES, ACIS, Parasolid, Autodesk Inventor, DWG / DXF,
solidworks, CADKEY, STL, Wavefront OBJ, PDF (U3D) e ACSII;

e Extensdes disponiveis: STEP, IGES, ACIS, Parasolid, DWG / DXF, Wavefront OBJ, STL,
PDF, U3D, CGM, HPGL, VRML e WMF;

e Possui varias fungdes de edicdo que fornecem o controlo sobre pecas de mecanica

basica.

pare Verfy Tools Add-ins Window Help [ ] & b & 2

S [FEEG AN TR PHeL BV

Alev=1 5= 049764 XC: 893079 YC:-163

Figura 8 - KeyCreator
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3.5. Inventor

O software Inventor foi desenvolvido pela companhia Autodesk e permite criar protdtipos
virtuais tridimensionais. Os projetos 3D elaborados neste software sao funcionais. O modelo
de um motor, por exemplo, pode ser animado de modo que as pecgas se desloquem e girem,
assim como no motor real. A versdao 11 do produto vem com um moddulo de simulagao
dindmica (Dynamic Simulation). Neste mdédulo o mecanismo é colocado sob os efeitos de
aceleracdo da gravidade e de todas as outras for¢as presentes no sistema. Isso permite que

o utilizador observe e analise o comportamento da pega.

Figura 9 - Ambiente de trabalho Inventor
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3.6. NX

O Siemens NX Unigraphics, também conhecido como UG, é um dos softwares de modelacao
3D CAD, CAM e CAE mais integrado do mundo. E uma solugdo flexivel que ajuda a produzir
produtos melhores de maneira mais rapida e eficiente. Suporta todos os aspetos da
construcao do produto, do projeto conceitual até a engenharia. O NX oferece um conjunto
integrado de ferramentas que coordena, preserva a integridade dos dados e a intencdo do
projeto. Também agiliza todo o processo. Além de modelar pegas de geometria padrao, ele
permite que o utilizador crie formas complexas, como por exemplo, perfis. Também
combina técnicas de modelagdo de sélidos e superficies num conjunto de ferramentas que

se destacam pela facilidade de criacdo de novos modelos.

Figura 10 - Ambiente de trabalho NX
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3.7. Fusion 360

Fusion 360 é mais um dos softwares de modelacdo 3D pago, que foi desenvolvido pela

Autodesk Inc.

Possui licenca para testes até um més e com ele o utilizador pode criar modelos 3D

CAD/CAM.

Os recursos disponiveis para o design de produtos sdo a modelacado “freeform”, a modelagao
sélida, modelagao paramétrica, modelagao de malha, as bibliotecas e conteldo de pegas. Ja
as tarefas de cdlculo e simulacdo permitem a traducdo de dados, a modelacdo, as
articulacgdes, além de estudos de movimento e a renderizagao (processo pelo qual se obtém

o produto final de um processamento digital qualquer).

Ha ainda uma ferramenta que permite a simulacdo e o teste de tensdo estdtica linear,

frequéncia modal, térmico e stress térmico, além de animacdes.

O Fusion 360 apresenta ferramentas para varios tipos de profissionais. Entre elas ha a
modelacdo de objetos e o uso de T-Splines (considerada como uma superficie NURBS para a
qgual uma fila de pontos de controle pode terminar sem atravessar toda a superficie) para

formacgao de imagens conceituais.

O programa faz também anailise e inspecdo de formas, importacdo, exportacao e a utilizacdo
de varios tipos de ficheiros, como por exemplo, .OBJ, .DXF, .DWG, .SLDPRT e .PDF, e visdao 2D

ou 3D em até 65 formatos nativos.
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Permite ainda fazer trabalho colaborativo a partir do modo de partilha de tarefas, data
management (conjunto de processos e ferramentas que definem e gerem os dados mestres
de uma organizacdo), acesso remoto aos projetos a partir de telefone ou tablet e preparacdo

de ficheiros prontos para serem formatados em maquinas do tipo CNC.
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Figura 11 - Ambiente de trabalho Fusion 360
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3.8. Alibre

O Alibre Design é um dos softwares de modelacdo 3D e estd presente no mercado ha 20

anos.

E de facil aprendizagem, utilizacdo e precisdo.

O Alibre Design oferece diversas pec¢as, como grandes maquinas, design de moldes,

instrumentos cientificos, equipamentos para fabricas, projetos escolares, produtos de

consumo, réplicas histdricas, méveis, pecas de robdtica, equipamentos industriais, entre

outros.

Permite criar pecas 3D com complexidade ilimitada, pois a precisdo é embutida e as

alteragdes sao faceis.

No Alibre é possivel criar pegas com base noutras pecas, fazer vistas com cortes e executar

analises.

Possui um ambiente dedicado de modelacdo de chapa metdlica que fornece tudo o que se

precisa.

Também se podem converter modelos sdlidos regulares ou importados em modelos de

chapa metdlica, além de visualizar padrdes planos com um clique.
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Figura 12 - Ambiente de trabalho Alibre

Nelson Pires

Pagina 18



Curso Técnico de Multimédia Modelagdo 3D

3.9. AutoCAD

O AutoCAD é um dos softwares de modelacdo 3D que contém um conjunto de ferramentas

para auxiliar o desenvolvimento de desenhos técnicos.

Seja na drea da construcdo civil em projetos de arquitetura, hidrdulica, elétrica, estrutura
etc., ou entdo em projetos de mecanica desenhando pegas para a industria, entre muitos

outros tipos de projetos.

Tudo que é construido, antes tem que ser desenhado, e grande parte dos desenhos é

desenvolvida no AutoCAD.

Entdo, por mais que se aprenda a utilizar a ferramenta AutoCAD, obrigatoriamente deve-se

ter conhecimento especifico na area que se pretende atuar, seja ela qual for.

Figura 13 - Ambiente de trabalho AutoCAD
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3.10. ProE

O software ProE concorre diretamente com programas como o CATIA da Dassault Systemes

e o NX da Siemens.

O ProE (também conhecido como PTC Creo ou Creo Parametric) foi desenvolvido pela

Parametric Technology Corporation sendo um software de projeto de engenharia.

Fornece modelacdo de montagem, analise de elementos finitos, modelacdo de superficie
NURBS (Non Uniform Rational Basis Spline é um modelo matematico usado regularmente
em programas graficos para gerar e representar curvas e superficies) e também grandes

recursos dedicados a projetistas mecanicos.
Esta é uma das solucGes de softwares de modelacdo 3D completa.

Pode ser utilizado para fazer protétipos rapidos de pegas mecanicas, mas também para

produzir produtos de utilizacdo final.
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Figura 14 - Ambiente de trabalho ProE
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Capitulo IV - Explicagao do Software
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4.1. Software utilizado

O software utilizado para a realizacdo do projeto foi o SketchUp 2021 e o Adobe Premiere

Pro 2020. As licengas foram adquiridas pelo Agrupamento de Escola de Pinhel.

4.1.1. SketchUp

Sketchup € um modelador 3D, ou seja, um software destinado a criagdo e ao

desenvolvimento de modelos 3D.

Sua ampla variedade de recursos permite elaborar inimeras formas e volumes para compor
projetos 3D de ambientes e objetos mais realistas e inseridos no contexto onde serdo

apresentados ou construidos no “mundo fisico”.

Figura 15 - Ambiente de trabalho SketchUp
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O software disponibiliza diferentes op¢des de planos para uso pessoal e profissional, com
precos especiais para estudantes e educadores, além de uma versdao gratuita com fins
educacionais para alunos e professores do ensino fundamental ou médio com conta no
GSuite ou Microsoft Education. E todos os usuarios podem desfrutar de um teste

gratis durante 30 dias.

A grande diferenga entre as versdes do Sketchup sao as ferramentas fornecidas ao usuario
para a criacdo de modelos 3D com maior ou menor complexidade. Logicamente, a versao
gratuita (free) conta com recursos mais basicos para uso pessoal (e ndo profissional), porém,

eficientes.

O mais interessante é que possibilita baixar modelos 3D de produtos “do mundo real” a
partir da biblioteca do Sketchup (3D Warehouse), entre os quais encontramos moveis,
artigos de iluminacdo e decoracdo, elementos de escritdrio, etc. Com a inclusdo destes
objetos, se torna muito mais simples projetar ambientes realistas, inclusive ndo contando

com as ferramentas profissionais do software.

Y SketchUp

Figura 16 - logotipo do SketchUp antigo

& SketchUp

Figura 17 - Logotipo do SketchUp atual
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4.1.2. Adobe Premiere Pro

Adobe Premiere Pro é um programa de computador, da empresa Adobe Systems, que é

empregue na edi¢cdo de videos profissionais.

O Adobe Premiere Pro estd disponivel nas edicdes para as plataformas Windows e

Macintosh.

Este software foi considerado o melhor editor de video em modelagdo bidimensional 2D).
Conta também com total interatividade com os outros programas da Adobe Systems, o

chamado Dynamic Link (ou "Conexao Dinamica", em tradugao literal).

Por outras palavras, podemos copiar e colar ficheiros do Adobe Premiere Pro no Adobe After
Effects e podemos fazer esta acdo com praticamente todos os restantes programas da

Adobe.

Figura 18 - Ambiente de trabalho Adobe
Premiere Pro
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4.2 Barras de Ferramentas do SketchUp
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Figura 19 - Barras de Ferramentas
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4.2.1 Ferramentas de Navegac¢ao

As ferramentas do SketchUp para navegacdo permitem que se mova ao redor da janela

principal (viewport) do software.

Zoom: esta ferramenta permite aproximar ou afastar o objeto que se estd a modelar usando
a roda do rato, movendo-a para a frente ou para tras. E muito Gtil quando se deseja ver um
detalhe menor ou uma visdao geral no modelo 3D. A tecla de atalho para esta ferramenta é
“7".

Orbit: Pode-se orbitar a visdo da cdmara pressionando e segurando a roda do rato. E muito

7

util para explorar os modelos de diferentes angulos. O atalho para esta ferramenta é “0”.

Pan: a ferramenta panoramica fornece apenas movimentos verticais e horizontais e é muito
util quando se deseja enquadrar uma cena. Pode-se aceder a esta ferramenta utilizando a

roda do rato e pressionando Shift ao mesmo tempo. A outra opgao é pressionar “H”.
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Figura 20 - Ferramentas de Navegacao
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4.2.2. Ferramentas de Edicao

O SketchUp tem muitas ferramentas de edicdo e cada uma é um recurso indispensavel.

Push Pull: permite usar uma superficie 2D para converter numa forma 3D. A maneira mais
facil de aceder a esta ferramenta é pressionar a tecla “P”, posicionando o cursor sobre a face

desejada e clicando no botao esquerdo do rato para iniciar a conversao.
Escala: esta ferramenta permite que deixe qualquer objeto selecionado maior ou menor.

Mover: pressionar a tecla “M” e selecionar o objeto que se deseja mover. O lugar onde se

clica no objeto serd o ponto de movimento.

Girar: esta ferramenta utiliza-se pressionando a tecla “Q” e, em seguida, clicando no objeto

gue se deseja girar. O ponto em que se clica no objeto serd o ponto de rotacao.

Follow me: permite a exportacdo de uma superficie ao longo de um determinado caminho.
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Figura 21 - Ferramentas de Edicao
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4.2.3. Ferramentas de Desenho

As ferramentas de desenho permitem criar algo do zero. Estas trés ferramentas do

SketchUp, que listo abaixo, sdo as mais bdsicas, mas também as mais importantes:

Linha: esta ferramenta é usada sempre que se cria algo no SketchUp. Como ferramenta de
desenho, permite criar qualquer superficie 2D conectando segmentos de linha. As linhas
podem ser desenhadas nos eixos X, Y e Z com o clique esquerdo do rato. A tecla de atalho

para esta ferramenta é “L”.

Arco: funciona de maneira semelhante a ferramenta de linha, mas em vez de apenas
desenhar um segmento de um ponto a outro, designa-se um terceiro ponto para especificar

a curvatura do arco. A tecla de atalho para esta ferramenta é “A”.

Borracha: é usada para apagar os segmentos de linha que ndo sdo necessarios. Funciona ao

3

clicar com o botao esquerdo do rato sobre qualquer linha. A tecla de atalho é “E”.
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Figura 22 - Ferramentas de Desenho
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4.2.4. Ferramentas de Construg¢ao

Fita Métrica: Ela pode ser usada para medir um objeto, distancias e também criar linhas
guias, digitando na caixa de medicdo no lado inferior direito da tela. O SketchUp permite que
vocé posicione as linhas guias em qualquer lugar dentro de um desenho e, uma vez 13, elas
podem ser utilizadas para alinhar o objeto. Para utilizar a fita métrica, clique no ponto inicial
da medida e mova o cursor ao ponto final. A distancia medida aparecerd na caixa de

medidas do SketchUp.

Dimensdes: E utilizada para cotar o modelo. Para cotar um modelo vocé clica em dois
pontos distintos de uma aresta e em seguida define sua posi¢cdo. Vocé também pode cotar
clicando diretamente sobre uma entidade para obter o comprimento da aresta, o diametro
do circulo ou o raio do arco, a ndo ser que o objeto seja um componente ou vocé esteja no

modo de edigao de um componente.
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Figura 23 - Ferramentas de Construcao
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Transferidor: Serve para fazer medicdes de distancias angulares nos elementos e também

para adicionar linhas de construgao ou linhas guias ao modelo com abertura angular.

Texto: ao clicar no icone o SketchUp permitird que vocé insira textos em seu projeto e ainda
os relacione com os elementos presentes ali, a fim de especifica-los. Pode ser util para criar
legendas para o projeto e lembretes. Ao especificar elementos, selecione o icone, clique no
elemento e arraste o mouse para cima ou para o lado. Abrird o espacgo para inserir o texto,

onde vocé poderd especificar.
Eixos: Move ou reorienta os eixos

Texto 3D: Ela permitird que vocé adicione texto 3D a seu modelo, colocando-o em uma face.
A ferramenta angulo permitird que vocé gire um objeto clicando em uma face e girando o

cursor.
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Capitulo V - Implementagao Pratica
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5.1. Implementagao do Pavilhdao Polidesportivo

No projeto em modelacdo 3D comecei por solicitar as plantas do pavilhdo a direcdo da
Escola. De seguida com base nas plantas apresentadas a seguir comecei a trabalhar no

projeto.

—

Figura 25 - Planta do Primeiro andar
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Figura 26 - Planta de Cobertura
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Figura 27 - Planta Lateral Esquerda
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Comecei por desenhar a planta do rés-do-chao, utilizando medidas correspondes a planta
cedida pela escola, recorrendo a varias ferramentas do SketchUp. Em segundo lugar, chegou
a altura de subir as paredes. Fiz depois, as janelas e as portas, tanto interiores, como

exteriores. Depois comecei por desenhar os campos do pavilhdao Polidesportivo.
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Figura 30 - Projeto PAP em desenvolvimento
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Figura 31 - Projeto PAP em desenvolvimento
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Figura 32 - Projeto PAP em desenvolvimento
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Figura 33 - Projeto PAP em desenvolvimento
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Figura 34 - Projeto PAP em desenvolvimento
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Os moveis que se encontram no projeto foram feitos por mim, tendo utilizado também as

varias ferramentas disponiveis no Sketchup.

O projeto terminou com os acabamentos neste caso (aplicacdo de materiais).
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Figura 35 - Projeto PAP com alguns objetos e mobilia
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5.2. Realizacao do video

Outro objetivo do meu projeto foi a realizacdo de um video no Adobe Premiere.

Nesse sentido, comecei por desenvolver o projeto nas seguintes etapas:

1. Criei a capa do video, com um titulo, uma imagem alusiva ao tema, o nome do curso e
triénio;

2. Inseri a animacao que importei do Sketchup;

3. Inseri a Ficha Técnica, colocando o autor.

4. Para tornar o video mais apelativo, inseri varios efeitos de animacdo e musica de fundo.

5. Exportei o projeto em formato mp4.

voci #5620 EBE—
POLIDESPORTIVO
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Figura 38 - Ambiente de trabalho Adobe Premiere
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Figura 39 - Ambiente de trabalho Adobe Premiere

Nelson Pires Pagina 41



Curso Técnico de Multimédia

Modelagdo 3D

5.3. Divulgagao do Projeto

Gostaria de ter divulgado o meu projeto na feira das tradi¢des que ja se realizou, no entanto

eu ainda ndo tinha realizado o meu projeto por completo.
O meu projeto ja foi divulgado no canal do Youtube TV Escola AEPinhel:

https://www.youtube.com/@tvescolaaepinhel9914

Link do video: https://www.youtube.com/watch?v=VOBtBXHJ3ZM

BBHope AEPINHEL

Figura 40 - TV Escola AEPinhel
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Figura 41 - TV Escola AEPinhel
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Capitulo VI — Conclusoes
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6.1. Analise critica

Ao longo destes trés anos de Curso adquiri muitos conhecimentos.

Gracas aos professores e colegas superei varias dificuldades, realizando todos os trabalhos

com éxito, assim agradeco toda a paciéncia que tiveram comigo.
Com este projeto consegui divulgar o Pavilhdo Polidesportivo em modelac¢do 3D.

Destaco, também, as muitas horas de trabalho investidas ao longo do ano através de um

trabalho continuo e progressivo.
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6.2. Conclusdo

A aquisicao de novas competéncias foi uma constante ao longo destes 3 anos, que culminou

na elaboracdo desta PAP.

Coloquei em pratica muitos conhecimentos abordados ao longo do curso, oque trouxe-me,

também, a possibilidade de adquirir novas competéncias na area da modelacdo 3D.

Constatei, no entanto, que nem sempre é facil elaborar um projeto, devido a varios fatores
dificeis de ultrapassar. Foi, sem duvida, uma boa experiéncia ter elaborado um projeto de
tdo grande dimensdo, pois permitiu-me melhorar o meu conhecimento na area de

desenvolvimento de projetos.

Posso concluir que todos os objetivos, inicialmente, definidos foram completamente

atingidos.

Tive muito gosto em desenvolver este projeto e considero que consegui um bom produto

final.
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Figura 42 - Projeto Final PAP
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